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1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ

Αυτή η ψηφιακή έκδοση σχεδιάστηκε για να υποστηρίξει πολιτιστικούς εμψυχωτές και
εκπαιδευτικούς που θα ήθελαν να βελτιώσουν τα εργαστήριά τους (εκτός σύνδεσης,
διαδικτυακά ή υβριδικά), να τα κάνουν πιο περιεκτικά και να ενισχύσουν τη
δημιουργικότητα, την αυτοπεποίθηση και τις ψηφιακές δεξιότητες μεταξύ των
συμμετεχόντων. Παρέχει χρήσιμες τεχνικές και μεθόδους και παρέχει κατευθυντήριες
γραμμές για τον σχεδιασμό και τη διεξαγωγή πολιτιστικών δραστηριοτήτων:

● έτοιμα προς χρήση σενάρια συνεργείου,
● κατάλογος δωρεάν ψηφιακών εργαλείων για χρήση κατά τη διάρκεια πολιτιστικών

δραστηριοτήτων,
● συμβουλές, κόλπα και συστάσεις.

Θα βρείτε μια ποικιλία προσεγγίσεων και εργαλείων που θα χρησιμοποιήσετε στην
πολιτιστική εκπαίδευση και είστε ευπρόσδεκτοι να τα αλλάξετε σύμφωνα με τις ανάγκες και
τις προσδοκίες του κοινού σας.

Σε κάθε σενάριο θα βρείτε υποδείξεις για το χρονοδιάγραμμα, λίστα με τα απαραίτητα υλικά,
οδηγίες βήμα προς βήμα και συμβουλές για τον τρόπο διεξαγωγής του. Στο τέλος των
εργαστηρίων, υπάρχουν φυλλάδια που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για προετοιμασία και
μερικοί χρήσιμοι σύνδεσμοι για να ελέγξετε αν θέλετε να διευρύνετε τις γνώσεις σας.

Στο τέλος αυτής της έκδοσης θα βρείτε μια ενημερωμένη διαδραστική λίστα με 25 δωρεάν
ψηφιακά εργαλεία με εφαρμοσμένα παραδείγματα για το πώς να τα χρησιμοποιήσετε σε ένα
πλαίσιο πολιτιστικής εκπαίδευσης. Η λίστα σχεδιάστηκε με βάση συστάσεις από την έρευνα
που έγινε στο πλαίσιο του έργου Mobile Culture, αλλά και λαμβάνοντας υπόψη τα ακόλουθα
κριτήρια:

● χρηστικότητα,
● ασφάλεια,
● δωρεάν,
● καταλληλότητα για πολιτιστική εκπαίδευση.

ΣΥΜΦΡΑΖΟΜΕΝΑ

Κατά τη διάρκεια της πανδημίας, ο τομέας GLAM πέρασε υπό ταχεία ψηφιακή
μεταμόρφωση. Τα μικρότερα και μεγαλύτερα ιδρύματα αναγκάστηκαν να εισαγάγουν
γρήγορα ψηφιακά εργαλεία για την επικοινωνία με το κοινό τους αλλά και για να
δημιουργήσουν ελκυστικές πολιτιστικές προσφορές. Τώρα δεν υπάρχει τρόπος επιστροφής -
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το GLAM αναμένεται να προσφέρει πιο σύνθετες και ελκυστικές πολιτιστικές εμπειρίες, οι
νέες τεχνολογίες και τα ψηφιακά εργαλεία μπορούν να κάνουν τις πολιτιστικές προσφορές
όχι μόνο πιο ενδιαφέρουσες αλλά και πιο περιεκτικές - μπορούν να ανοίξουν τις πόρτες της
σε άτομα με διαφορετικά υπόβαθρα και ικανότητες. μείωση των φραγμών τόσο στην
κατανόηση όσο και στην περιορισμένη κινητικότητα.

Δεύτερον, με μια ποικιλία ελεύθερων εργαλείων οι πολιτιστικές δραστηριότητες μπορούν να
γίνουν πιο οικονομικές αλλά και ποιοτικές, καθώς υπάρχει

Τρίτον, η χρήση διαφορετικών εργαλείων ενισχύει τη δημιουργικότητα, την αυτοπεποίθηση
και ενθαρρύνει τον πειραματισμό και την καινοτομία μεταξύ των συμμετεχόντων. Επίσης,
δημιουργώντας προσφορές με νέες τεχνολογίες, ο τομέας GLAM μπορεί να προσελκύσει νέο
κοινό. Επίσης, η υιοθέτηση των τελευταίων τάσεων στην πολιτιστική δέσμευση, όπως η
συνδημιουργία, οι συμμετοχικές μέθοδοι και η αφήγηση ιστοριών, μπορεί να ενισχύσει τις
ίδιες τις πολιτιστικές δραστηριότητες αλλά και τη δέσμευση και την αλληλεπίδραση των
συμμετεχόντων.

ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΕΡΓΟ MOBILE CULTURE

Αυτή η ψηφιακή έκδοση για πολιτιστικές δραστηριότητες δημιουργήθηκε στο πλαίσιο του
έργου Mobile Culture, που χρηματοδοτείται στο πλαίσιο του προγράμματος Erasmus+.

Το έργο απευθύνεται σε εκπαιδευτικούς και επαγγελματίες που εργάζονται σε πολιτιστικά
ιδρύματα (GLAM - Γκαλερί, Βιβλιοθήκες, Αρχεία και Μουσεία) και σε μη κυβερνητικές
οργανώσεις (ΜΚΟ) που παρέχουν μη τυπική εκπαίδευση σε ενήλικες, ιδιαίτερα σε όσους
εργάζονται με ηλικιωμένους, ανέργους, άτομα με αναπηρίες, μετανάστες, πρόσφυγες ή
άτομα χαμηλής ειδίκευσης σε περιοχές και κοινότητες που διατρέχουν κίνδυνο ψηφιακού
αποκλεισμού.

Η συνεργασία γίνεται από 4 ΜΚΟ/οργανισμούς:

● Culture Shock Foundation, Πολωνία
● ClicTic,Ισπανία
● Συνεταιρισμός Roes,Ελλάδα
● Euroform RFS, Ιταλία (έως 04.2022)
● Escape4Change SIaVS srl,Ιταλία (από 05.2022)

Το έργο στοχεύει στην ενίσχυση των ευρωπαϊκών πολιτιστικών ιδρυμάτων και ΜΚΟ
παρέχοντας στους εκπαιδευτικούς τους γνώσεις και εργαλεία για τη χρήση καινοτόμου
τεχνολογίας και την ανάπτυξη των απαραίτητων ψηφιακών ικανοτήτων. Ως αποτέλεσμα της
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κρίσης της πανδημίας Covid-19, αυτές οι ικανότητες έχουν γίνει πιο απαραίτητες στον
σημερινό κόσμο και το πολιτιστικό περιβάλλον, όπου οι καινοτόμες τεχνολογίες μπορούν να
επιτρέψουν στους ανθρώπους να εκφραστούν και να ενισχύσουν τη δημιουργικότητά τους,
ενώ παράλληλα εξυψώνουν τις ψηφιακές τους δεξιότητες. Ο καθένας μπορεί να
επαναχρησιμοποιήσει ψηφιοποιημένες συλλογές τέχνης, να παράγει σύντομα βίντεο, να
αναμιγνύει εικόνες και έργα τέχνης, να έχει πρόσβαση σε ιστορικά ορόσημα στην
επαυξημένη πραγματικότητα, να εγγράφει podcast και πολλά άλλα με τη χρήση εύκολων και
προσβάσιμων ψηφιακών εργαλείων και μεθοδολογίας εκμάθησης με πράξη.

2. ΣΕΝΑΡΙΑ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ

1. Δημιουργική αφήγηση – δημιουργία εξαιρετικών ιστοριών

◔ 90 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★★★ ★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: Αυτό το εργαστήριο αφορά τη συνδημιουργία εξαιρετικών
ιστοριών και τη δοκιμή μεθόδων αφήγησης. Κατά τη χρήση διάφορων ψηφιακών εργαλείων,
οι συμμετέχοντες θα ενισχύσουν τις δεξιότητες δημιουργικής γραφής και θα ενισχύσουν τη
δημιουργικότητά τους πειραματιζόμενοι με εργαλεία AI για να αξιοποιήσουν αυτό που
δημιούργησαν. Επίσης, το εργαστήριο μπορεί να χρησιμεύσει ως μια προσέγγιση για να γίνει
η πολιτιστική δραστηριότητα πιο περιεκτική και ευέλικτη. Πρώτον, οι συμμετέχοντες
μαθαίνουν πώς να δομούν μια συναρπαστική ιστορία και πώς μπορούν να χρησιμοποιήσουν
αυτή τη γνώση για δικούς τους σκοπούς, όπως η αυτοπαρουσίαση. λέξεις που
δημιουργούνται τυχαία.
Το τελευταίο βήμα θα είναι να μοιραστείτε την ιστορία με άλλους, κάτι που ενισχύει τις
επικοινωνιακές δεξιότητες των συμμετεχόντων.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:Νεολαία 18-25, που ισχύει για άλλες μικτές και πολυγενεακές ομάδες
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Κωφοί; συμμετέχοντες με λιγότερες φυσικές ευκαιρίες
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:16 μέγιστο (ιδανικά 12)
ΜΕΘΟΔΟΙ:Παγοθραυστικό, δυναμική ομάδας, γραφή
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ:1 υπολογιστής και προβολέας, σύνδεση στο Διαδίκτυο, μολύβια, φύλλα
χαρτιού A4 ή κατά προτίμηση A3, smartphone των συμμετεχόντων (αρκεί 1 ανά ομάδα των
4), κοινόχρηστα ηλεκτρονικά ή έντυπα φυλλάδια (1 για κάθε ομάδα των 4)

6



ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ:
● RandomWordGenerator (διαθέσιμο σε λίγες γλώσσες, λειτουργεί με το Google

Translator, λειτουργεί online χωρίς εγγραφή, πολύ εύκολο στη χρήση)
● Padlet (άδειος πίνακας που πρέπει να προετοιμαστεί από τον εκπαιδευτικό, με

οδηγίες για ηχογράφηση ή σχέδιο)
● Pixabay (για την απεικόνιση της ιστορίας με πόρους CC)
● ChatGTP ή/και Dall -E (απαιτείται εγγραφή)
● Zoom ή παρόμοια πλατφόρμα (εάν το εργαστήριο διεξάγεται διαδικτυακά)
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Δράση και
συγχρονισμός

Μέθοδος & συμβουλές για εκπαιδευτή

Ice-breaker: Οι
συμμετέχοντες
μαθαίνουν ο ένας το
όνομα του άλλου

[◔5 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες στέκονται σε κύκλο. Ένας ένας, γρήγορα, λένε το όνομα ενός συγκεκριμένου ατόμου. Εάν υπάρχει κάποιο
λάθος, δύο άτομα που στέκονται δίπλα χειροκροτούν. Το άτομο που κάνει λάθος - δημιουργεί μια ομοιοκαταληξία στη λέξη του
εκπαιδευτικού.

Παραδείγματα λέξεων για την εύρεση ομοιοκαταληξίας: πόλη, αγάπη, όνειρο, οικογένεια, μοναξιά, ελευθερία, δικαιοσύνη, τέλος, ταξίδι, φόβος, νόημα,
επιτυχία.

Παρουσίαση:
Οι συμμετέχοντες
γνωρίζουν τι είναι
αφήγηση και πώς
μπορούν να το
χρησιμοποιήσουν
[◔:10 λεπτά]

Ο Εκπαιδευτής εμφανίζει μια παρουσίαση σχετικά με την αφήγηση (εργαλεία - Παρουσιάσεις Google ή παρόμοια).

Παραδείγματα παρουσίασης: «Αφήγηση ιστοριών1 είναι ένα ισχυρό εργαλείο που μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε πολλά διαφορετικά πλαίσια, από την
ψυχαγωγία, τον πολιτισμό και την εκπαίδευση μέχρι το μάρκετινγκ, την υπεράσπιση και τον ακτιβισμό. Οι νέες τεχνολογίες και τα ψηφιακά εργαλεία
ενισχύουν τη δημιουργία αφηγήσεων και προσελκύουν το κοινό με νέους και καινοτόμους τρόπους. Μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τη δημιουργία
ελκυστικού περιεχομένου που συνδέεται με το κοινό και ενισχύει τη βαθύτερη κατανόηση της ιστορίας, του πολιτισμού και της κοινωνίας».

Προετοιμασία
ομάδας:
χωρισμός των
συμμετεχόντων σε
ομάδες των 4 ή 5
[◔:5 λεπτά]

Χωρισμός συμμετεχόντων σε ομάδες των 4 ή 5.

Ο εκπαιδευτικός μπορεί να χρησιμοποιήσει δημιουργικές τεχνικές για τη δημιουργία ομάδας.

Κατανομή εργασιών Δημιουργήστε μια σύντομη ιστορία με βάση τις λέξεις που δημιουργούνται τυχαία και τη δομή της ιστορίας της

1 Τι είναι η αφήγηση -ΣΕikipedia/Αφήγηση
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[◔: 5 λεπτά] Pixar2

Συνδημιουργία
ομαδικής εργασίας:

[◔:35 λεπτά]

Χρησιμοποιώντας τηνRandomWordGenerator εργαλείο, οι συμμετέχοντες δημιουργούν τρεις λέξεις-κλειδιά για την
ιστορία τους.

Οι εκπαιδευτικοί φροντίζουν να γνωρίζουν όλοι τη σημασία των λέξεων.

Οι ομάδες γράφουν την ιστορία με βάση τις λέξεις-κλειδιά που δημιουργούνται και τη δομή της ιστορίας της Pixar
(μόνο μερικές σύντομες προτάσεις).

Οι συμμετέχοντες μπορούν να το κάνουν σε χαρτί (συμπληρώνοντας το φυλλάδιο) ή στα smartphone τους
χρησιμοποιώντας οποιοδήποτε εργαλείο Σημειωματάριο.

Το φυλλάδιο με μια δομή είναι παρακάτω

Κοινή χρήση του
αποτελέσματος της
συνδημιουργίας

[◔:15 λεπτά]

Κάθε ομάδα μοιράζεται την ιστορία με άλλους λέγοντάς τη δυνατά.

Οι συμμετέχοντες μπορούν να καταγράψουν την ιστορία απευθείας σε έναν κοινόχρηστο πίνακα Padlet και να τη μοιραστούν με αυτόν τον τρόπο.

Εκτίμηση
[◔:10 λεπτά]

Ο εκπαιδευτής ενθαρρύνει τους συμμετέχοντες να μοιραστούν την εμπειρία τους με μεθόδους αφήγησης,
συνδημιουργώντας την ιστορία σε ομάδες και ψηφιακά εργαλεία που χρησιμοποίησαν

2 Η φόρμουλα της Pixar Storytelling: Τι πρέπει να γνωρίζετε -filmlifestyle.com/pixar-storytelling-formula
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ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΥΛΙΚΑ

Πληροφορίες για την αφήγηση

Τι είναι η αφήγηση;

● Κοινή χρήση μιας αφήγησης (ιστορίας) με ένα κοινό μέσω λέξεων, εικόνων ή άλλων μέσων
● Ένα ισχυρό εργαλείο για τη μετάδοση πληροφοριών και την πρόκληση συναισθημάτων
● Χρησιμοποιείται σε πολλά διαφορετικά πλαίσια, από ψυχαγωγία και εκπαίδευση μέχρι

μάρκετινγκ και υπεράσπιση

Πώς και πού μπορεί να χρησιμοποιηθεί/χρήσιμο:

● Στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης, η αφήγηση μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη δημιουργία
συναρπαστικού περιεχομένου που συνδέεται με το κοινό σε συναισθηματικό επίπεδο

● Στη βιομηχανία του κινηματογράφου, η αφήγηση μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να μεταφέρει
το κοινό σε νέους κόσμους και να το βυθίσει σε νέες εμπειρίες

● Στα παιχνίδια, η αφήγηση μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να δημιουργήσει μοναδική
ατμόσφαιρα, να βελτιώσει την εμπειρία παιχνιδιού και να ενθαρρύνει τους παίκτες να
δημιουργήσουν συνδέσεις με χαρακτήρες και να εξερευνήσουν το παιχνίδι

● Στον πολιτισμό και την εκπαίδευση, η αφήγηση προσελκύει το κοινό, δημιουργεί συνδέσεις
και προωθεί μια βαθύτερη κατανόηση της ιστορίας, του πολιτισμού και της κοινωνίας

● Σε μουσεία ή γκαλερί (π.χ. οι συμμετέχοντες πρέπει να δημιουργήσουν μια ιστορία για μια
συγκεκριμένη έκθεση ή ένα έργο τέχνης)

Οι πιο αποτελεσματικές και δημοφιλείς δομές αφήγησης:

● Δομή Τριών Πράξεων: Ρυθμίζει την ιστορία και τους χαρακτήρες στην Πράξη 1, δημιουργεί
σύγκρουση και ένταση στην Πράξη 2 και επιλύει την ιστορία στην Πράξη 3.

● Hero's Journey: Ακολουθεί τον πρωταγωνιστή σε ένα ταξίδι ή αναζήτηση, όπου αντιμετωπίζει
προκλήσεις και τελικά επιτυγχάνει έναν στόχο ή παίρνει ένα μάθημα.

● Το πρότυπο αφήγησης της Pixar με το οποίο θα δουλέψουμε σήμερα βασίζεται σε αυτές τις
δύο δομές αφήγησης.

Άλλες Δομές Αφήγησης

● Στο Medias Res: Ξεκινά η ιστορία στη μέση της δράσης για να τραβήξει την προσοχή του
κοινού και να διατηρήσει την αφοσίωση.

● Κυκλική αφήγηση: Τερματίζει την ιστορία όπου άρχισε να δημιουργεί μια αίσθηση κλεισίματος
και πληρότητας.

● Μη γραμμική αφήγηση: Αφηγείται την ιστορία εκτός σειράς, χρησιμοποιώντας τεχνικές όπως
αναδρομές στο παρελθόν και σεκάνς ονείρων για να δημιουργήσει πολυπλοκότητα και
ίντριγκα.
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Θεωρήσεις:

● Η πιο αποτελεσματική δομή εξαρτάται από την ιστορία που λέγεται και το κοινό που στοχεύει.
● Διαφορετικές δομές μπορεί να λειτουργούν καλύτερα για διαφορετικά είδη, μέσα και κοινό.
● Ο πειραματισμός είναι σημαντικός για την εύρεση της δομής που λειτουργεί καλύτερα για

κάθε μεμονωμένη ιστορία.

Σχετικά με τη δομή της ιστορίας της Pixar:Η δομή ιστορίας της Pixar είναι μια καθολική και εύκολη φόρμουλα για
τη δημιουργία συναρπαστικών ιστοριών που έχουν απήχηση στο κοινό. Περιλαμβάνει έξι βασικά στοιχεία: εισαγωγή του
κόσμου και των χαρακτήρων, μια έκκληση για δράση, εμπόδια και συγκρούσεις, μια σκοτεινή στιγμή, επίλυση και
κατάληξη. Χρησιμοποιείται ευρέως στο Χόλιγουντ για τη δημιουργία συναρπαστικών αφηγήσεων για διάφορα ακροατήρια
(π.χ. χρησιμοποιήθηκε σε παραγωγές όπως η ταινία δράσης-περιπέτειας Raiders of the Lost Ark, το θρίλερ επιστημονικής
φαντασίας Blade Runner και το αστυνομικό δράμα Breaking Bad). Για να χρησιμοποιήσετε αποτελεσματικά τη δομή
ιστορίας της Pixar, χρησιμοποιήστε τα παρακάτω πρότυπα.

✂ΠΡΟΤΥΠΟ ΗΡΩΑΣ, ΣΤΟΥ ΚΑΙ ΣΥΓΚΡΟΥΣΗΣ
Δημιουργήστε βάση για την ιστορία σας

Βήμα 1: Σκεφτείτε τον ήρωα

Ποιος/αυτοί είναι; Ποιο είναι το ιστορικό του/της/του;

Ο κύριος ήρωας της ιστορίας είναι/είναι_________________________________ποιος είναι/είναι____________________Η
ηλικία του/της είναι____________και το όνομα είναι____.

Σημείωση: επίσης κάποιο αντικείμενο (π.χ. στυλό, τραπέζι) ή ιδέα (ελευθερία, αγάπη) μπορεί να γίνει ο ήρωας της
ιστορίας.

Βήμα 2:Στήνω σκηνικό

Πού διαδραματίζεται η ιστορία σας; Οταν? Ποια είναι η ατμόσφαιρα αυτού του τόπου;

Η ιστορία διαδραματίζεται_________________________________στη διάρκεια________________________.

Σημείωση: ο τόπος μπορεί να γίνει κατανοητός πιο μεταφορικά, όπως: όνειρο, αρχαίος κόσμος κ.λπ. Το «Πότε» μπορεί
επίσης να τοποθετηθεί με διάφορους τρόπους: σε σκοτεινές εποχές ή στο μέλλον, ή σε ένα δευτερόλεπτο.

Βήμα 3:Σκεφτείτε τα εμπόδια/τη σύγκρουση, αυτός θα είναι ο καμβάς της ιστορίας σας.

Τι μπορεί να συμβεί στην ιστορία; Τι θα συναντήσει ο ήρωας; Ποιους μπορεί να συναντήσει;
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Ο ήρωας_________________________________________________________________.
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✂ΠΡΟΤΥΠΟ ΙΣΤΟΡΙΑΣ
Δημιουργήστε μια ιστορία χρησιμοποιώντας την παρακάτω δομή

1. Μια φορά κι έναν

καιρό_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________.

2. Κάθε

μέρα________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________.

3. Αλλά μια

μέρα________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________.

Λόγω του

ότι_________________________________________________________________________________

και εξαιτίας

αυτού_________________________________________________________________________________

λόγω του

ότι_________________________________________________________________________________

μέχρι

τελικά_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________.
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2. Art Trivia

◔ 90 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★★ ★ ★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: Σε αυτό το ελκυστικό και περιεκτικό εργαστήριο τέχνης,
συγκεντρώνουμε μια διαφορετική ομάδα συμμετεχόντων, συμπεριλαμβανομένων λάτρεις
της τέχνης, σπουδαστές τέχνης και επαγγελματίες ιδρυμάτων GLAM, διασφαλίζοντας
ταυτόχρονα την προσβασιμότητα για Κωφούς, ηλικιωμένους, μετανάστες και άτομα με
σωματικές αναπηρίες. Οι συμμετέχοντες ξεκινούν με ένα διαδραστικό παγοθραυστικό,
σχηματίζοντας μικρές ομάδες για να ξεκινήσουν ένα δημιουργικό ταξίδι. Το εργαστήριο
περιστρέφεται γύρω από τη συν-δημιουργία παιχνιδιών trivia με την Kahoot εξερευνώντας
τέχνη από διάφορους πολιτισμούς και χρονικές περιόδους, χρησιμοποιώντας ψηφιακά
εργαλεία όπως το Kahoot και ενθαρρύνοντας τη συλλογική ανταλλαγή ιδεών. Η συνεδρία
κορυφώνεται με δοκιμές παιχνιδιών, συζητήσεις και προβληματισμούς, αφήνοντας τους
συμμετέχοντες με μια βαθύτερη εκτίμηση των διαφορετικών πτυχών της τέχνης και μια
αξέχαστη πρακτική εμπειρία στον κόσμο της δημιουργικότητας και της συμμετοχής.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:Λάτρεις της τέχνης, φοιτητές της τέχνης, επαγγελματίες των ιδρυμάτων
GLAM
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Κωφοί, ηλικιωμένοι, μετανάστες, άτομα με κινητικές
αναπηρίες
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:20
ΜΕΘΟΔΟΙ:Ice-breaker, δυναμική ομάδας, γραφή, gamification
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ:Υπολογιστές ή συσκευές με πρόσβαση στο διαδίκτυο, εικόνες
διαφόρων έργων τέχνης από διαφορετικούς πολιτισμούς και χρονικές περιόδους, υλικό
γραφής για ερωτήσεις και απαντήσεις καταιγισμού ιδεών (προαιρετικό).
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ: Πλατφόρμα παιχνιδιών Trivia
(όπωςKahoot, Quizlet ή Quiziz)
Google Drive ή οποιαδήποτε άλλη πλατφόρμα αποθήκευσης cloud.
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Δράση & Χρονομέτρηση Μέθοδος & Συμβουλές για εκπαιδευτή

Σχηματισμός ομάδας: χωρισμός
των συμμετεχόντων σε ομάδες
των 4
[◔5 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες στέκονται σε κύκλο και ρίχνουν μια μπάλα ή ένα αντικείμενο ο ένας στον άλλο, ενώ
φωνάζουν το όνομα του ατόμου στο οποίο την πετούν. Αφού έχουν όλοι μια σειρά, ο συντονιστής
μπορεί να ζητήσει από τους συμμετέχοντες να σχηματίσουν μικρές ομάδες με τα άτομα στα οποία
πέταξαν επίσης την μπάλα.

Ο εκπαιδευτής διασφαλίζει ότι οι συμμετέχοντες χωρίζονται ομοιόμορφα σε ομάδες, λαμβάνοντας υπόψη τις προηγούμενες γνώσεις ή
το ενδιαφέρον τους για την τέχνη, εάν είναι δυνατόν.

Εισαγωγή:
Αυτοπαρουσίαση και παρουσίαση
του εργαστηρίου
[◔:5 λεπτά]

Ο εκπαιδευτής ξεκινά: παρουσιάζοντας τον εαυτό του και εξηγώντας τους στόχους του εργαστηρίου.
τονίζει ότι αυτό το εργαστήριο στοχεύει στην αύξηση της γνώσης και της κατανόησης της τέχνης από
διαφορετικούς πολιτισμούς και χρονικές περιόδους. εξηγεί ότι οι συμμετέχοντες θα δημιουργήσουν
ένα παιχνίδι trivia που εξερευνά διάφορα έργα τέχνης.

Ετοιμάστε μια σαφή και συνοπτική εισαγωγή που περιγράφει τους στόχους του εργαστηρίου και το πρόγραμμα της ημέρας.
Βεβαιωθείτε ότι οι συμμετέχοντες κατανοούν τη σημασία της δραστηριότητας και το ευρύτερο πλαίσιο της τέχνης από διαφορετικούς
πολιτισμούς και χρονικές περιόδους.

Δυναμική ομάδας:
παίζοντας το παιχνίδι trivia
[◔:10 λεπτά]

Ο εκπαιδευτικός ξεκινά το προετοιμασμένο παιχνίδι trivia στο Kahoot. Βάλτε τους συμμετέχοντες να
παίξουν, για να εξοικειωθούν με τη μορφή παιχνιδιού.

Βεβαιωθείτε ότι έχετε έτοιμο όλα τα απαραίτητα υλικά, συμπεριλαμβανομένης της πλατφόρμας παιχνιδιών trivia, εικόνων ή βίντεο
έργων τέχνης και τυχόν σωματικά αντικείμενα όπως η μπάλα για τη δραστηριότητα του παγοθραυστικού.

Έχετε το δείγμα παιχνιδιού trivia έτοιμο για παιχνίδι. Βεβαιωθείτε ότι καλύπτει μια σειρά έργων τέχνης από διαφορετικούς
πολιτισμούς και χρονικές περιόδους.

Ομαδική εργασία: καταιγισμός
ιδεών

Οι συμμετέχοντες εργάζονται σε μικρές ομάδες για να σχηματίσουν ερωτήσεις και απαντήσεις σχετικά
με τις εικόνες διαφόρων έργων τέχνης που έχετε δώσει. Ο Εκπαιδευτής ενθαρρύνει όλους να είναι
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[◔:5 λεπτά] δημιουργικοί και να σκεφτούν ενδιαφέρουσες και ενδιαφέρουσες ερωτήσεις για το παιχνίδι Kahoot
trivia. Κατά προτίμηση, κάθε συμμετέχων θα πρέπει να γράψει μία ερώτηση και τις απαντήσεις της.

Ενθαρρύνετε την ενεργό συμμετοχή κατά τη διάρκεια της συνεδρίας καταιγισμού ιδεών. Μπορείτε να παρέχετε προτροπές ή προτάσεις
για να ξεκινήσετε τη δημιουργικότητά τους.

Συνδημιουργία: οι συμμετέχοντες
εργάζονται πάνω στο δικό τους
παιχνίδι trivia
[◔:25 λεπτά]

Μόλις οι συμμετέχοντες έχουν καταιγισμό ιδεών τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις τους, συνδέονται
στην πλατφόρμα Kahoot της επιλογής τους και δημιουργούν το παιχνίδι τους. Ο εκπαιδευτικός τους
καθοδηγεί στη διαδικασία δημιουργίας ενός νέου παιχνιδιού trivia και προσθήκης των ερωτήσεων και
των απαντήσεών τους.

Βεβαιωθείτε ότι οι συμμετέχοντες αισθάνονται άνετα με την πλατφόρμα παιχνιδιών trivia. Περπατήστε τους στη διαδικασία βήμα προς
βήμα και αντιμετωπίστε τυχόν ερωτήσεις ή ζητήματα που προκύπτουν.

Ενθαρρύνετε τους συμμετέχοντες να προσθέσουν εικόνες ή βίντεο στις ερωτήσεις και τις απαντήσεις τους για να κάνουν το παιχνίδι
πιο ελκυστικό.

Πλοήγηση:
δοκιμάζοντας τα παιχνίδια
[◔:20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες δοκιμάζουν το παιχνίδι trivia για να βεβαιωθούν ότι λειτουργεί σωστά και ότι οι
ερωτήσεις και οι απαντήσεις είναι σαφείς και ακριβείς. Μετά από κάθε παιχνίδι, οι ομάδες συζητούν
διάφορα έργα τέχνης που εξερευνήθηκαν στο παιχνίδι.

Δώστε έμφαση στη σημασία της ακρίβειας και της σαφήνειας στις ερωτήσεις και τις απαντήσεις. Ενθαρρύνετε τους συμμετέχοντες να
ελέγξουν και να διορθώσουν το περιεχόμενό τους.

Οι συμμετέχοντες μπορούν να το δοκιμάσουν μεταξύ των ομάδων εάν ο αριθμός των ατόμων είναι πολύ μεγάλος.

KahootΤα παιχνίδια μπορούν να αποθηκευτούν και να δημοσιοποιηθούν, ώστε οι χρήστες να έχουν πρόσβαση σε αυτά στο μέλλον.

Εκτίμηση
[◔:10 λεπτά]

Τερματίστε το εργαστήριο αναλογιζόμενοι τι μάθαμε και τι θα μπορούσε να βελτιωθεί σε μελλοντικά
εργαστήρια. Ευχαριστήστε τους συμμετέχοντες για τον χρόνο και τον κόπο τους και ενθαρρύνετέ τους
να συνεχίσουν να μαθαίνουν για την τέχνη από διαφορετικούς πολιτισμούς και χρονικές περιόδους.
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Δώστε στους συμμετέχοντες την ευκαιρία να αναλογιστούν τι έμαθαν κατά τη διάρκεια του εργαστηρίου. Ενθαρρύνετέ τους να
μοιραστούν τις προτάσεις τους και τυχόν προτάσεις για βελτίωση.

Ευχαριστούμε τους συμμετέχοντες για την ενεργό συμμετοχή και τη συνεισφορά τους. Αναγνωρίστε την προσπάθεια που
καταβάλλεται για τη δημιουργία των παιχνιδιών trivia και την εξερεύνηση της τέχνης από διαφορετικούς πολιτισμούς και χρονικές
περιόδους.

Προτείνετε περαιτέρω πόρους ή δραστηριότητες στους συμμετέχοντες για να συνεχίσουν το ταξίδι εξερεύνησης της τέχνης πέρα ​​από
το εργαστήριο.
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ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΥΛΙΚΑ

Οδηγός: Πώς να δημιουργήσετε κουίζ στο Kahoot

1. Εγγραφείτε για ένα δωρεάν Kahoot3λογαριασμό στον ιστότοπο ή στην εφαρμογή για
κινητά

2. Κάντε κλικ στο κουμπί "Δημιουργία" για να ξεκινήσετε ένα νέο κουίζ. Επιλέξτε έναν
τίτλο και μια περιγραφή για ένα κουίζ και επιλέξτε την κατάλληλη κατηγορία ή θέμα

3. Προσθέστε ερωτήσεις στο κουίζ και δώστε επιλογές απαντήσεων για κάθε ερώτηση.
Επιλέξτε τη σωστή απάντηση για κάθε ερώτηση και προσθέστε τυχόν εικόνες ή βίντεο
που θα βελτιώσουν την εμπειρία του κουίζ

4. Συμπεριλάβετε ένα χρονικό όριο για κάθε ερώτηση και προσαρμόστε την εμφάνιση
του κουίζ επιλέγοντας θέμα, συνδυασμό χρωμάτων και εικόνα φόντου

5. Μόλις το κουίζ είναι έτοιμο, κάντε κλικ στο «Αποθήκευση και Συνέχεια» για να
προχωρήσετε στο επόμενο βήμα

Οδηγός: Πώς να δημιουργήσετε ένα παιχνίδι trivia στο Kahoot

Αυτό το σεμινάριο παρέχει μια βασική επισκόπηση της δημιουργίας ενός παιχνιδιού Kahoot trivia για το πολιτιστικό
εργαστήρι. Μπορείτε να επεκτείνετε αυτό προσθέτοντας περισσότερες ερωτήσεις και προσαρμόζοντας τις ρυθμίσεις του
παιχνιδιού για να ταιριάζουν στις ανάγκες του εργαστηρίου σας.

Βήμα 1:Συνδεθείτε στο Kahoot. Μεταβείτε στον ιστότοπο της Kahoot (kahoot.com) και συνδεθείτε στον
λογαριασμό σας στο Kahoot. Εάν δεν έχετε, μπορείτε να εγγραφείτε δωρεάν.

Βήμα 2: Δημιουργήστε ένα νέο Kahoot4. Κάντε κλικ στο κουμπί "Δημιουργία" για να ξεκινήσετε ένα νέο
κουίζ Kahoot.

Βήμα 3: Προσθέστε έναν τίτλο και μια περιγραφή. Δώστε στο Kahoot σας έναν τίτλο που αντικατοπτρίζει
το θέμα του εργαστηρίου, όπως «Τέχνη από διαφορετικούς πολιτισμούς και χρονικές περιόδους». Προσθέστε μια

σύντομη περιγραφή εάν θέλετε.

Βήμα 4: Προσθήκη ερωτήσεων. Ας προσθέσουμε μερικές ερωτήσεις που σχετίζονται με την τέχνη στο
Kahoot σας. Ακολουθούν τρία παραδείγματα ερωτήσεων:

Ερώτηση 1:
● Ερώτηση: "Ποιος ζωγράφισε τη Μόνα Λίζα;"
● Επιλογές απάντησης:

● Α. Λεονάρντο ντα Βίντσι
● Β. Βίνσεντ βαν Γκογκ
● Γ. Πάμπλο Πικάσο

4 Περιήγηση βίντεο για δασκάλους στο Kahoot!

3 Kahoot.it - επίσημη ιστοσελίδα
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● Δ. Μιχαήλ Άγγελος
● Σωστή απάντηση: Α. Λεονάρντο ντα Βίντσι

Ερώτηση 2:
● Ερώτηση: "Ποιος αρχαίος πολιτισμός είναι διάσημος για τη δημιουργία του στρατού από

τερακότα;"
● Επιλογές απάντησης:

● Α. Αρχαία Αίγυπτος
● Β. Αρχαία Ελλάδα
● Γ. Αρχαία Κίνα
● Δ. Αρχαία Ρώμη

● Σωστή απάντηση: Γ. Αρχαία Κίνα

Ερώτηση 3:
● Ερώτηση: "Ποιος είναι γνωστός για τον πίνακα του "Έναστρη Νύχτα";
● Επιλογές απάντησης:

● Α. Λεονάρντο ντα Βίντσι
● Β. Βίνσεντ βαν Γκογκ
● Γ. Πάμπλο Πικάσο
● κ. Σαλβαδόρ Νταλί

● Σωστή απάντηση: B. Vincent van Gogh

Βήμα 5: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε
μια εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.

Βήμα 6: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε μια

εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.

Βήμα 7: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε μια

εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.

Βήμα 8: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε μια

εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.

Βήμα 9: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε μια

εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.

Βήμα 10: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε μια

εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.

Βήμα 11: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε μια

εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.
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Βήμα 12: Προσθήκη πολυμέσων (Προαιρετικό). Για να κάνετε το Kahoot σας πιο ελκυστικό, μπορείτε να
προσθέσετε εικόνες ή βίντεο που σχετίζονται με κάθε ερώτηση. Για παράδειγμα, μπορείτε να συμπεριλάβετε μια
εικόνα της Μόνα Λίζα για την Ερώτηση 1.

3. Επίλυση προβλημάτων μέσω της τέχνης

◔ 60 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★★ ★★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: Αυτό το εργαστήριο έχει σχεδιαστεί για να προσφέρει στους
συμμετέχοντες νέες προσεγγίσεις στην επίλυση προβλημάτων με δημιουργικό τρόπο. Αυτή η
δραστηριότητα είναι ένας τρόπος για να δείτε πληροφορίες από μια νέα οπτική προοπτική.
Επιτρέπει στους εσωτερικούς συντάκτες των συμμετεχόντων να είναι δωρεάν. Είναι ένα
οπτικό εργαλείο σκέψης5 που βοηθά στη δόμηση των πληροφοριών, βοηθά στην καλύτερη
ανάλυση, κατανόηση, σύνθεση, ανάκληση και δημιουργία νέων ιδεών. Εάν τα έργα τέχνης
μπορούν να περιγραφούν με το λεξιλόγιο των συναισθημάτων, ως έκφραση συναισθημάτων,
είναι επειδή εκφράζουν τα συναισθήματα του καλλιτέχνη6. Ένα επιπλέον χαρακτηριστικό
είναι ότι αυτή η έκφραση του καλλιτέχνη δίνει τη δυνατότητα στο κοινό να βιώσει αυτά τα
συναισθήματα.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:18+, που ισχύει για άλλες μικτές και πολυγενεακές ομάδες
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Άνθρωποι με λιγότερες ευκαιρίες, κωφοί
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:16 μέγιστο (ιδανικά 12)
ΜΕΘΟΔΟΙ:Οπτικοποίηση, επεξεργασία φωτογραφιών
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ:Στυλό, μαρκαδόροι, χαρτί Α4 για όλους, gadget ανά συμμετέχοντα,
σύνδεση wi-fi
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ: Πλατφόρμα παιχνιδιών Trivia
(όπωςKahoot, Quizlet ή Quiziz)
Google Drive ή οποιαδήποτε άλλη πλατφόρμα αποθήκευσης cloud.

6 Ακαδημαϊκή έρευνα για τη σύνδεση τέχνης και συναισθημάτων.

5 Mobile Culture Εκπαιδευτικό κιτμε εισηγμένα εργαλεία για πολιτιστικούς εμψυχωτές
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https://kahoot.it/
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● Google Drive
● Google Classroom
● Κωπηλατημένη,Jamboard ήΤοιχογραφία (άδειος πίνακας που προετοιμάζει εκ των

προτέρων ο εκπαιδευτικός)
● Επεξεργαστής Pixlr (δωρεάν επιλογή)
● Ανίπταμαι διαγωνίως ή παρόμοια πλατφόρμα (εάν το εργαστήριο διεξάγεται

διαδικτυακά)
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https://support.google.com/a/users/answer/9310249?hl=en
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020273?hl=en&co=GENIE.Platform%3DDesktop
https://padlet.com/
https://support.google.com/jamboard/answer/7384353?hl=en
https://www.mural.co/
https://pixlr.com/editor/
https://zoom.us/


Δράση & Χρονομέτρηση Μέθοδος & Συμβουλές για εκπαιδευτή

Ice-breaker: Οι συμμετέχοντες
μπαίνουν σε δημιουργική διάθεση
[◔10 λεπτά]

Εκτός σύνδεσης: οι συμμετέχοντες λαμβάνουν στυλό, μολύβια και μαρκαδόρους και ένα φύλλο
χαρτιού ανά άτομο. Η μισή ομάδα στέκεται σε κύκλο πίσω με πλάτη κρατώντας το χαρτί, ενώ η άλλη
μισή ζωγραφίζει πορτρέτα αυτών που κρατούν τα χαρτιά. Ένας ένας, πολύ γρήγορα - περίπου 10 sec
το καθένα - σχεδιάζουν μέρος του πορτρέτου. Όταν ένας κύκλος είναι έτοιμος, οι συμμετέχοντες
ανταλλάσσουν θέσεις - και, τώρα, οι ζωγράφοι βρίσκονται στη μέση και ετοιμάζονται να λάβουν και
τα πορτρέτα τους.

Ο παιδαγωγός φροντίζει ώστε όλοι να έχουν ένα πορτρέτο και όλοι να συμμετέχουν στη διαδικασία της ζωγραφικής. Εάν ένα
πορτρέτο έχει ήδη γίνει - υπάρχει πάντα μια καλή ιδέα να προσθέσετε κάτι σαν μια καρδιά ενός λουλουδιού.

Ο εκπαιδευτικός κρατά το χρονόμετρο και χτυπάει παλαμάκια ή χτυπάει το κουδούνι όταν περάσουν 10 δευτερόλεπτα.

Σύνδεση στο Διαδίκτυο:
παρουσίαση της δραστηριότητας
[◔:10 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες λαμβάνουν έναν σύνδεσμο προς το φάκελο Google μεΆδεια Creative Commons7

έργα τέχνης , όπου υπάρχουν τουλάχιστον 3 φωτογραφίες ανά συμμετέχοντα. Οι συμμετέχοντες
λαμβάνουν επίσης έναν σύνδεσμο προς το χώρο Mural ή Jamboard.

Ο Εκπαιδευτής δημιουργεί το φάκελο και επιλέγει φωτογραφίες εκ των προτέρων. στις επιλογές κοινής χρήσης, παρέχεται πρόσβαση
σε όλους με σύνδεσμο (δείτε το στιγμιότυπο οθόνης). Κάθε εικόνα πρέπει να αντιπροσωπεύει ένα συγκεκριμένο πρόβλημα και να
γράφεται το όνομα του συγγραφέα και ο τίτλος.

Τοιχογραφία ή Jamboard θα πρέπει επίσης να δημιουργηθεί πριν από τη δραστηριότητα.

Παρασκευή
[◔:10 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες ελέγχουν όλες τις εικόνες, στοχάζονται και επιλέγουν αυτή που τους αρέσει ή με
την οποία αισθάνονται σύνδεση. Επίσης, βρίσκουν και ορίζουν μια προβληματική σε αυτό το έργο
τέχνης. Το αντιγράφουν στον χώρο του λευκού πίνακα.

7 Τι σημαίνει Creative Commons; -Βικιπαίδεια
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https://commons.wikimedia.org/wiki/Commons:Licensing
https://en.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons_license


Ο Εκπαιδευτής βοηθά τους συμμετέχοντες να κατανείμουν τις εικόνες και φροντίζει να γράψουν όλοι τα ονόματά τους κοντά στους
πίνακές τους.

Κατανομή εργασιών
[◔:5 λεπτά]

Να φτιάξουν ένα νέο έργο τέχνης, που λύνει το πρόβλημα που έχουν ορίσει προηγουμένως μέσω ενός
κολάζ ή ενός editor.

Ο εκπαιδευτικός ενθαρρύνει τους συμμετέχοντες να ελέγξουν το ιστορικό μιας συγκεκριμένης φωτογραφίας, ώστε να μπορούν να
συνεισφέρουν με αυτό το υπόβαθρο στην επίλυση προβλημάτων

Συνδημιουργία:
Δημιουργία νέων εικόνων
[◔:20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες εργάζονται πάνω στο κολάζ στοFreeCollageMaker,Canva ή επεξεργασία σε
αΠρόγραμμα επεξεργασίας Pixlr δωρεάν εργαλείο.

Ο εκπαιδευτικός υποστηρίζει τους συμμετέχοντες εάν δυσκολεύονται με διαδικτυακά εργαλεία.

Κοινή χρήση του αποτελέσματος
της συνδημιουργίας
[◔:10 λεπτά]

Όλοι μαζί οι συμμετέχοντες βλέπουν ποια είναι τα αποτελέσματα της συνδημιουργίας, εάν κάποιος
θέλει να εξηγήσει ή να προβληματιστεί σχετικά με το θέμα - είναι ελεύθεροι να το κάνουν.

Ο Εκπαιδευτής μπορεί να αποθηκεύσει τα αποτελέσματα ως PDF και να τα στείλει στους συμμετέχοντες.

Εκτίμηση
[◔:10 λεπτά]

Ο εκπαιδευτής ενθαρρύνει τους συμμετέχοντες να μοιραστούν την εμπειρία τους με τις μεθόδους
που εφαρμόζονται, συνδημιουργώντας διαδικασίες σε ομάδες και ψηφιακά εργαλεία που
χρησιμοποίησαν.
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4. Μελωδίες & κομμάτια - απελευθερώστε την έκφραση σε
λέξεις και σώμα

◔ 90 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★★ ★★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: Αυτό το εργαστήριο στοχεύει να βοηθήσει τους συμμετέχοντες,
καθώς και τους εμψυχωτές να αποκτήσουν πρακτική εμπειρία στη δημιουργική σκέψη, τη
δυναμική της ομάδας, την παραγωγή μουσικής και τις εφαρμογές τεχνολογίας8. Προσφέρει
μια δυναμική πλατφόρμα για την έκφραση του εσωτερικού κόσμου μέσω λέξεων,
χειρονομιών και κινήσεων, ενσωματώνοντας τεχνολογία και δημιουργικούς πόρους κοινών.
Η κύρια ιδέα είναι ότι οι συμμετέχοντες αναμιγνύουν τις μοναδικές ηχογραφήσεις τους με
άλλα κομμάτια ενώ χρησιμοποιούν διαδικτυακά εργαλεία. Οι συμμετέχοντες εμβαθύνουν
στη βελτίωση των εγγραφών με την AI Adobe, διερευνώντας τεχνικές πτυχές. Παρουσιάζουν
τα remix τους, μοιράζονται εμπειρίες και συζητούν τα μαθησιακά αποτελέσματα.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:Νεολαία 18-25, που ισχύει για άλλες μικτές και πολυγενεακές ομάδες
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Κωφοί; συμμετέχοντες με λιγότερες φυσικές ευκαιρίες
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:12 μέγιστο (ιδανικά 8)
ΜΕΘΟΔΟΙ:Ice-breaker, δυναμική ομάδας, γραφή, τραγούδι/ραπ
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ: μπλοκ flipchart/2 κομμάτια χαρτονιού. μαρκαδόροι, μολύβια,
κραγιόνια, κατά προτίμηση φύλλα χαρτιού Α3, smartphone των συμμετεχόντων ή 4–5
υπολογιστές, tablet με ακουστικά πρόσβασης στο διαδίκτυο (ωτοασπίδες). ηχείο και
προβολέας? σύνδεση στο Internet.
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ:

● Padlet, Miro, Jamboard ή ομαδική συνομιλία (Messenger, WhatsUp, κ.λπ.)
● Youtube (ή άλλη πλατφόρμα βίντεο)
● Rave.dj
● Zoom ή παρόμοια πλατφόρμα (εάν το εργαστήριο διεξάγεται διαδικτυακά

8 Έκθεση για τον κόσμο της ψηφιακής διδασκαλίαςγια το ρόλο των νέων τεχνολογιών στην εκπαίδευση.
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Δράση & Χρονομέτρηση Μέθοδος & Συμβουλές για εκπαιδευτή

Ice-breaker: Οι συμμετέχοντες
μαθαίνουν ο ένας το όνομα του
άλλου
[◔5 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες στέκονται σε κύκλο. Ένας ένας, γρήγορα, λένε το όνομα ενός συγκεκριμένου
ατόμου. Εάν υπάρχει κάποιο λάθος, δύο άτομα που στέκονται δίπλα χειροκροτούν. Το άτομο που
κάνει λάθος - δημιουργεί μια ομοιοκαταληξία στη λέξη του εκπαιδευτικού.

Παραδείγματα λέξεων για την εύρεση ομοιοκαταληξίας: πόλη, αγάπη, όνειρο, οικογένεια, μοναξιά, ελευθερία, δικαιοσύνη, τέλος,
ταξίδι, φόβος, νόημα, επιτυχία.

Προετοιμασία ομάδας:
Προθέρμανση εγκεφάλου με
ονοματοδοσία αντικειμένων
χωρίς όνομα
[◔:5 λεπτά]

Άσκηση για ευελιξία σκέψης. Όλοι οι συμμετέχοντες στέκονται σε κύκλο. Ο εκπαιδευτικός εισήγαγε
την άσκηση: «Ας δείξουμε όλοι αμέσως, όσο το δυνατόν γρηγορότερα το δάχτυλό σας προς το
αντικείμενο και ονομάστε το όπως δεν είναι, πάρτε τη σειρά, αποφύγετε τις σειρές συνειρμών. (π.χ.
ένα άτομο δείχνει μια λάμπα και λέει βιβλίο)»

Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να χρησιμοποιήσουν δημιουργικές τεχνικές για τη δημιουργία ομάδων.

Εισαγωγή:
Βρίσκοντας μια μεταφορά
[◔:10 λεπτά]

Ο εκπαιδευτικός ανοίγει την παρουσίαση για τους συμμετέχοντες για να συστηθούν f.e. λέγοντας
ποιο όργανο/βιβλίο/χρώμα/ζώο γεμίζουν όπως σήμερα.

Συνδημιουργία ομαδικής
εργασίας:
Εκπληκτική καθημερινότητα -
άσκηση για τη δημιουργία
απροσδόκητων μείξεων λέξεων
[◔:15 λεπτά]

Χωριστείτε σε 3 ομάδες των 4 ατόμων η καθεμία. Οι συμμετέχοντες λαμβάνουν 1 φύλλο χαρτιού Α4
με ένα κενό μπαλόνι σχεδιασμένο στη μέση και 4–8 ακτίνες που φεύγει (2 για κάθε μέλος της ομάδας).
Όλοι γράφουν μία λέξη (τυχαία σύνδεση με το θέμα της δραστηριότητας). Όταν οι συμμετέχοντες
ολοκληρώσουν τη σύνταξη της τελευταίας ακτίνας, ο εκπαιδευτικός δίνει τυχαία φύλλα χαρτιού με
προετοιμασμένες λέξεις για να τα τοποθετήσει στο κενό μπαλόνι (π.χ.: πόλη, αγάπη, όνειρο,
οικογένεια, μοναξιά, ελευθερία, δικαιοσύνη, θάρρος, γηρατειά, τέλος, ταξίδι, φόβος). Στη συνέχεια, ο
εκπαιδευτής τους ενθαρρύνει να χωριστούν σε ζευγάρια και να δημιουργήσουν όσο το δυνατόν
περισσότερους εκπληκτικούς στίχους (προτάσεις) για να συνδέσουν τα δεδομένα λέξεων με τις λέξεις
ακτίνων των συμμετεχόντων.
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Μπορείτε επίσης να χρησιμοποιήσετε πολιτιστικά κείμενα - ποίηση, ποπ κουλτούρα για να εμπνεύσετε τους στίχους

Στόχος της δράσης είναι η ένταξη των συμμετεχόντων, η διαπολιτισμική ανταλλαγή, η ανταλλαγή εμπειριών και η γνωριμία μεταξύ
τους.

Ατομική δουλειά
[◔:5 λεπτά]

Με βάση την προηγούμενη άσκηση, κάθε συμμετέχων δημιουργεί ξεχωριστά δύο γραμμές κειμένου.
Μπορεί να έχουν ομοιοκαταληξία ή όχι.

Εγγραφή:
1 bit - 2 γραμμές
[◔:10 λεπτά]

Μόλις είναι έτοιμα, όλοι σηκώνονται και σχηματίζουν έναν κύκλο. Ο παιδαγωγός παίζει το κομμάτι
στο βάθος. Οι συμμετέχοντες λένε τις γραμμές τους τη μία μετά την άλλη και η υπόλοιπη ομάδα
επαναλαμβάνει.

Μετά από μία προσπάθεια (ή δύο:), ο εκπαιδευτικός καταγράφει την ομάδα καθώς εκτελεί.

Ενώ επαναλαμβάνετε τις γραμμές τους, προσπαθήστε να διατηρήσετε το ρυθμό και τη δυναμική.

Προτεινόμενα hip hop beatshttps://www.youtube.com/watch?v=vjWwR5FGj1k
ήhttps://www.youtube.com/watch?v=0bFJjL-Johw

Η ηχογράφηση πρέπει να διαρκέσει τουλάχιστον ένα λεπτό. Ηχογραφήστε το δύο φορές εάν χρειάζεται.

Ομαδική δουλειά:
Remix & Mashup
[◔:15 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες συμμετέχουν ξανά σε ομάδες (μπορεί να είναι διαφορετικοί από πριν). Πάνε στο
Padlet και βάζουν 2-3 αγαπημένα old school ή μοντέρνα τραγούδια (ή τραγούδια από την κουλτούρα
τους ή οποιοδήποτε άλλο θέμα).

Τώρα το καθήκον κάθε ομάδας είναι να δημιουργήσει ένα mash-up - έναν συνδυασμό 2 τραγουδιών:
ένα μόλις ηχογραφημένο χιπ χοπ τραγούδι και ένα άλλο της επιλογής τους με τη βοήθεια
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διαδικτυακής εφαρμογήςRave.dj ή άλλη παρόμοια εφαρμογή π.χ9.

Ενδέχεται να χρειαστούν αρκετές προσπάθειες για να επιλέξετε το σωστό τραγούδι για remix για το ηχογραφημένο τραγούδι.

Ενώ περιμένει να γίνει το mash-up, ο εκπαιδευτής μπορεί να δείξει στην ομάδα πώς να χρησιμοποιεί το IA Adobe με ένα δείγμα
τραγουδιού για να βελτιώσει τον ήχο.

Κοινή χρήση του αποτελέσματος
της συνδημιουργίας
[◔:15 λεπτά]

Κάθε ομάδα μοιράζεται ένα απόσπασμα από τα τραγούδια που έχουν αναμιχθεί10 από tablet,
smartphone ή υπολογιστή και μιλά εν συντομία για τον ερμηνευτή του δεύτερου τραγουδιού που θα
επιλέξουν. Οι συμμετέχοντες, ως συνολική αξιολόγηση, μοιράζονται τα σχόλιά τους και τα μαθησιακά
τους αποτελέσματα.

Οι συμμετέχοντες μπορούν να ανεβάσουν συνδέσμους απευθείας σε έναν πίνακα Padlet και να τον μοιραστούν με αυτόν τον τρόπο.

Εκτίμηση
[◔:10 λεπτά]

Ο εκπαιδευτής ενθαρρύνει τους συμμετέχοντες να μοιραστούν την εμπειρία και τις ανακαλύψεις τους
ενώ μένουν με έναν κόσμο που έρχεται στο μυαλό των συμμετεχόντων μετά από αυτό το εργαστήριο.

Ο εκπαιδευτικός ρωτά εάν οι συμμετέχοντες θέλουν να δημιουργήσουν έναν χώρο για να αποθηκεύσουν τα τραγούδια; Μπορούν να
δημιουργήσουν μια λίστα αναπαραγωγής στο Spotify (απαιτείται εγγραφή), να δημιουργήσουν μια ομάδα ή ακόμα και να
δημοσιεύσουν στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης.

Είναι πάντα καλή ιδέα να ζητάτε από εθελοντές που μπορούν να αποθηκεύσουν αυτό το playlist και, στη συνέχεια, να το μοιραστείτε
με άλλους. Με αυτόν τον τρόπο μπορεί να αποτελέσει επικοινωνία μετά τη δραστηριότητα και μέρος της προώθησης του ιδρύματος
(χρήση #,@).

10 Εφαρμογή για κινητά για ηχογραφήσεις DJ Mixer Studio

9 Εργαλεία ηχογράφησηςΜελλοντικά εργαλεία
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5. Άνθρωποι & Ρομπότ

◔ 90 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★★★ ★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: Αυτό το εργαστήριο έχει σχεδιαστεί για να παρέχει στους
συμμετέχοντες νέα ψηφιακά εργαλεία (όπως η Τεχνητή Νοημοσύνη11) και να προσθέσετε
στοιχεία ενεργοποίησης στη μαθησιακή διαδικασία. Στοχεύει επίσης στην τόνωση της
δημιουργικότητας. Οι εκπαιδευτικοί θα προσομοιώσουν μια πλήρη εικόνα με μια
συγκεκριμένη περιγραφή και μια «ψεύτικη» τοποθεσία και θα τη συγκρίνουν με πραγματικά
έργα τέχνης, όπως σε ένα παιχνίδι. Είναι δυνατό να αναπαραχθεί αυτή η δραστηριότητα σε
μια σειρά καταστάσεων: από ομαδικά εργαστήρια - έως μικρότερες εκδηλώσεις, ακόμη και
όταν εργάζεστε με μέλη του προσωπικού.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:15-60 ετών
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Άτομα με κινητικές αναπηρίες, κωφοί
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:2-20 άτομα
ΜΕΘΟΔΟΙ: Οραματισμός; επεξεργασία πλατφόρμας, δημιουργία
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ: Ένας υπολογιστής με σύνδεση στο διαδίκτυο για κάθε συμμετέχοντα ή
ένας για κάθε ομάδα 4-5 ατόμων. προβολέας για τον συντονιστή.
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ:

● Όργανο σανίδας (π.χ. Mentimeter ή Padlet)
● Συνομιλία GPT
● Dall-e mini
● Wombo τέχνη
● Έγγραφα Google

11 Τι είναι το AI:buildin.com
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Δράση & Χρονομέτρηση Μέθοδος & Συμβουλές για εκπαιδευτή

Παγοθραυστικό:
Τι σημαίνει καλλιτέχνης;
[◔ 5 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες παίρνουν τις θέσεις τους γύρω από ένα τραπέζι ή κάθονται σε καρέκλες μπροστά
από μια οθόνη/πίνακα με προβολέα.

Λαμβάνουν 8ψήφιο κωδικό για τον ιστότοπο Mentimeter (στιγμιότυπο οθόνης A) και πρέπει να έχουν
πρόσβαση σε αυτόν μέσω smartphone/pc. Εκεί, μπορούν να εισάγουν λέξεις κάτω από την ερώτηση
/Τι σημαίνει "καλλιτέχνης;" σημαίνω.

Ο Εκπαιδευτής καλωσορίζει τους συμμετέχοντες και φροντίζει ώστε όλοι να έχουν θέση και να βλέπουν σωστά την εικόνα που
προβάλλεται στον τοίχο ή στον υπολογιστή. Μετά από αυτό, ο εκπαιδευτικός θα δημιουργήσει μέσω του Mentimeter μια «εισαγωγή
λέξης» και θα τη μοιραστεί με τους συμμετέχοντες προβάλλοντάς την στην οθόνη του υπολογιστή ή στον τοίχο.

Ομαδική συζήτηση:
καταιγισμός ιδεών και καθορισμός
των ιδεών
[◔: 10 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες βλέπουν τις διαφάνειες(Στιγμιότυπο Γ) και εμπνέονται από την άσκηση που θα
πραγματοποιηθεί στη συνέχεια.

Σε αυτό το σημείο, βλέπουν μια νέα διαφάνεια στο Mentimeter(Στιγμιότυπο Β) με την ερώτηση "Τι
θέλουμε να σχεδιάσουμε;"

Εδώ, οι συμμετέχοντες εκφράζουν ιδέες και προτάσεις για πιθανά θέματα για το έργο τέχνης που θα
δημιουργηθεί. Δεν υπάρχουν σωστές ή λάθος απαντήσεις.

Ο Εκπαιδευτής διασφαλίζει ότι κάθε συμμετέχων έχει ελεύθερη πρόσβαση στο φάκελο.

Ο εκπαιδευτικός δείχνει τις διαφάνειες στους συμμετέχοντες(Στιγμιότυπο Γ) για να τους εμπνεύσει για την άσκηση που πρόκειται να
γίνει. Σε αυτό το σημείο, ο εκπαιδευτικός τοποθετεί μια νέα διαφάνεια στο Mentimeter(Στιγμιότυπο Β) με την ερώτηση «Τι θέλουμε
να ζωγραφίσουμε;».

Ο εκπαιδευτικός θα μπορούσε να αποφασίσει εάν θα προετοιμάσει τον σύνδεσμο ή την εικόνα επί τόπου ή θα το κάνει πριν από τη
συνάντηση.
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Παρουσίαση εργασιών
[◔: 5 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες βλέπουν να προβάλλεται μια μεγάλη θήκη(δείτε στιγμιότυπο οθόνης C) και
λάβετε τον σύνδεσμο και τον κωδικό QR για να το δείτε. Στο padlet υπάρχει μια σειρά από εικόνες
τέχνης και περιγραφές τους που δημιουργούνται κυρίως από AI: μόνο μερικές είναι φτιαγμένες από
ανθρώπους.

Οι συμμετέχοντες θα μπορούσαν να αφιερώσουν λίγα λεπτά για να προσπαθήσουν να
μαντέψουν/καταλάβουν ποιες εικόνες δημιουργούνται από ανθρώπους και ποιες από ρομπότ.

Στο τέλος λαμβάνουν την απάντηση φωνητικά από τον παιδαγωγό.

Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να διασφαλίσουν ότι όλοι οι συμμετέχοντες βλέπουν σωστά το μεγάλο padlet και λαμβάνουν με επιτυχία
τους συνδέσμους και τους κωδικούς QR.

Δεν πρέπει να δίνει συμβουλές και να τελειώνει τη δραστηριότητα σε μόλις 10 λεπτά.

Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να διασφαλίζουν ότι όλοι οι συμμετέχοντες έχουν την ευκαιρία να μοιραστούν τις εντυπώσεις, τους
προβληματισμούς και τις σκέψεις τους.

Οι εκπαιδευτικοί δεν δίνουν συμβουλές και τελειώνουν τη δραστηριότητα σε 10 λεπτά.

Συνδημιουργία: οι συμμετέχοντες
εργάζονται πάνω στα δικά τους
έργα τέχνης, χρησιμοποιώντας
μια τεχνητή νοημοσύνη
[◔: 20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες έχουν πρόσβαση σε ένα AI12 της επιλογής τους από τη λίστα εργαλείων: Dall-e mini,
Wombo, Pixray.

Μπορούν επίσης να πειραματιστούν αλλάζοντας εργαλεία και εισάγοντας διάφορες περιγραφές για να
δημιουργήσουν το έργο τέχνης, σύμφωνα με το θέμα που αποφασίστηκε στην αρχή του εργαστηρίου.

12 Τεχνητή νοημοσύνη:techtarget.com
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Τέλος, κάθε συμμετέχων ή ομάδα επιλέγει την αγαπημένη του εικόνα και την αποθηκεύει στη
συσκευή του.

Οι εκπαιδευτικοί μοιράζονται συνδέσμους με τους συμμετέχοντες εμφανίζοντάς τους σε μια κοινόχρηστη οθόνη. Πριν, η εκδήλωση
μπορούσε να δημιουργήσει κωδικούς QR μέσω των οποίων οι συμμετέχοντες θα μπορούσαν να έχουν άμεση πρόσβαση στους
ιστότοπους.

Οι εκπαιδευτικοί διασφαλίζουν ότι όλοι οι συμμετέχοντες μπορούν να έχουν πρόσβαση στις τοποθεσίες και διευκολύνουν τη χρήση
τους ενθαρρύνοντας τη χρήση διαφορετικών εργαλείων.

Τχρησιμοποιήστε διαφορετικά AI για να ελέγξετε διάφορα στυλ. Μπορεί να είναι μια συνεδρία συμμετοχής ή ακόμα καλύτερα μια
ομαδική.

Ατομική εργασία: εκμάθηση
χρήσης νήματος
[◔: 20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες βλέπουν το παράδειγμα της εργασίας στην οθόνη του υπολογιστή ή προβάλλεται
στον τοίχο από τον εκπαιδευτικό. Στη συνέχεια, έχουν πρόσβαση στο ChatGPT13 AI και, με γνώμονα
τις προτάσεις του εκπαιδευτικού, προσπαθήστε να δημιουργήσετε μια αξιόπιστη περιγραφή του
έργου τέχνης που έχουν δημιουργήσει.

Σε αυτό το στάδιο δημιουργούν μια πλήρη περιγραφή του έργου, π.χ. το όνομα του συγγραφέα, το
κίνητρο για το έργο, τη χώρα προέλευσης και την ημερομηνία. Μπορούν επίσης να προσθέσουν
ανέκδοτα και ιστορίες για το έργο αν τους ενδιαφέρει.

Πριν από την εκδήλωση, ο συντονιστής θα πρέπει να επιλέξει μια εικόνα έργου τέχνης για να μοιραστεί με τους συμμετέχοντες. Κατά
τη διάρκεια της συνεδρίας, ο συντονιστής θα παρουσιάσει αυτό το έργο τέχνης και θα παρέχει μια σειρά από καθοδηγητικές
ερωτήσεις.

Οι συμμετέχοντες θα ενθαρρύνονται να αλληλεπιδρούν ενεργά με το έργο τέχνης αναλύοντας τα θεμελιώδη στοιχεία του και
ερμηνεύοντας τα συναισθήματα ή τα μηνύματα που επικοινωνεί. Μετά από αυτό, θα τους ζητηθεί να σκεφτούν πώς μπορούν να

13 Πολιτική χρήσης OpenaAI
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ενσωματώσουν τα θέματα ή τα μηνύματα του έργου τέχνης στα δικά τους δημιουργικά έργα.

Συνέντευξη: απολογιστικό μέρος
[◔: 30 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες ξεκινούν το μέρος της ενημέρωσης αποκτώντας πρόσβαση σε ένα ερωτηματολόγιο
(στιγμιότυπο οθόνης D), πριν εξετάσουν ο ένας τον άλλον. Στο τέλος, οι συμμετέχοντες βλέπουν τα
αποτελέσματα του ερωτηματολογίου στην οθόνη και συζητούν μαζί κάθε σημείο. Το σενάριο
τελειώνει με μια φάση να μοιραστεί κανείς τις εντυπώσεις του

Ο εκπαιδευτικός αποθηκεύει τα αποτελέσματα ως PDF και τα στέλνει στους συμμετέχοντες.
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ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΥΛΙΚΑ

Φυλλάδια:

ΕΝΑ)

Φιγούρα 1: Lorem Ipsum

ΣΙ)
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ΝΤΟ)

Σχήμα 2: Lorem Ipsum

ΡΕ)
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6. Καλλιτεχνικό ταξίδι στο χρόνο χρησιμοποιώντας τη
λειτουργία χρονολογίου του Google Arts & Culture

◔ 90 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★ ★ ★ ★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: ΤΤο εργαστήριό του έχει σχεδιαστεί για να βοηθήσει τους
συμμετέχοντες να εξερευνήσουν διαφορετικές περιόδους της ιστορίας της τέχνης, να
ανακαλύψουν τα αγαπημένα τους έργα τέχνης και να δημιουργήσουν κολάζ που
αντιπροσωπεύουν διαφορετικά κινήματα ή στυλ τέχνης ενώ εργάζονται σε δημιουργικό
τρόπο και κάνουν ένα ταξίδι στην ιστορία της τέχνης χρησιμοποιώντας τη λειτουργία
χρονολογίου του Google Arts and Culture. Προωθεί τη συμπερίληψη τροφοδοτώντας ένα
διαφορετικό κοινό, συμπεριλαμβανομένων όσων ενδιαφέρονται για την τέχνη και την
ιστορία, φοιτητές, εκπαιδευτικούς, επαγγελματίες μουσείων και μέλη της κοινότητας.

Μέσα από δημιουργικές δραστηριότητες και συζητήσεις, καλλιεργεί ένα περιβάλλον όπου
γιορτάζονται ποικίλες πολιτιστικές κληρονομιές και εκτιμάται η σημασία της ιστορίας της
τέχνης. Επιπλέον, στοχεύει να κάνει τους πολιτιστικούς πόρους πιο προσιτούς μέσω της
ψηφιοποίησης, ενισχύοντας περαιτέρω τη συνεκπαίδευση στην πολιτιστική εκπαίδευση.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:Άτομα που ενδιαφέρονται για την τέχνη και την ιστορία, φοιτητές,
πολιτιστικοί εκπαιδευτικοί και εμψυχωτές, εργαζόμενοι στην κοινότητα που ενδιαφέρονται
για την πολιτιστική κληρονομιά.
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Κωφοί; συμμετέχοντες με λιγότερες φυσικές ευκαιρίες
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:20
ΜΕΘΟΔΟΙ:Παγοθραυστικό, ομαδική συζήτηση, ψηφιακά εργαλεία, ομαδική εργασία
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ:Προβολέας και οθόνη ή μεμονωμένοι φορητοί
υπολογιστές/επιτραπέζιοι υπολογιστές με πρόσβαση στο Διαδίκτυο. φυλλάδια ή φύλλα
εργασίας για περιόδους και κινήματα ιστορίας της τέχνης· μαρκαδόρους ή στυλό και ψαλίδι
για τη δραστηριότητα κατασκευής κολάζ.
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ:

● Google Arts & Cultures
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Δράση & Χρονομέτρηση Μέθοδος & Συμβουλές για εκπαιδευτή

Εισαγωγή
[◔5 λεπτά]

Ο εκπαιδευτής παρουσιάζει τον εαυτό του, καλωσορίζει τους συμμετέχοντες και διεξάγει ένα σύντομο
παιχνίδι ονομάτων. Ο καθένας πρέπει να πει το δικό του όνομα και το όνομα του φρούτου που
αρχίζει με το ίδιο γράμμα. Τα φρούτα δεν μπορούν να επαναληφθούν.

Εάν κάποιος αρνηθεί να μοιραστεί το όνομα, μπορεί να δημιουργήσει ένα άλλο, ώστε οι συνομήλικοι να ξέρουν πώς να το αποκαλούν.

Παρουσίαση
[◔:7 λεπτά]

Ο εκπαιδευτικός χωρίζει τους συμμετέχοντες σε ομάδες των 5 και εξηγεί τον σκοπό του εργαστηρίου.
Κάθε ομάδα λαμβάνει ένα διασκεδαστικό γεγονός για την τέχνη ή την ιστορία και το μοιράζεται με
τους υπόλοιπους.

Όταν εξηγείτε τον σκοπό του εργαστηρίου, δώστε έμφαση στη σημασία της εξερεύνησης της ιστορίας της τέχνης και της πολιτιστικής
κληρονομιάς.

Όταν χωρίζετε τους συμμετέχοντες σε ομάδες, δώστε σαφείς οδηγίες και ενθαρρύνετε την αλληλεπίδραση μεταξύ των μελών της
ομάδας.

Θεωρία: οδηγός
πρόσβασηςGoogle Arts and
Culture
[◔:5 λεπτά]

Συνοπτικά, ο εκπαιδευτικός εξηγεί στους συμμετέχοντες πώς να έχουν πρόσβαση στις λειτουργίες του
χρονολογίου του Google Arts and Culture.

Όταν εξηγείτε πώς να αποκτήσετε πρόσβαση στο Google Arts and Culture14 λειτουργία χρονοδιαγράμματος, χρησιμοποιήστε οπτικά
βοηθήματα και να είστε διαθέσιμοι για τυχόν ερωτήσεις ή τεχνικές δυσκολίες.

14 Οδηγός χρήσης του Google Arts and Culture
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Ομαδική δουλειά
[◔:15 λεπτά]

Στη συνέχεια, κάθε ομάδα εξερευνά μια διαφορετική περίοδο της ιστορίας της τέχνης
χρησιμοποιώντας τη λειτουργία χρονοδιάγραμμα. Οι συμμετέχοντες κρατούν σημειώσεις και
αποθηκεύουν εικόνες των αγαπημένων τους έργων τέχνης από την επιλεγμένη περίοδο.

Όταν ζητάτε από κάθε ομάδα να εξερευνήσει μια διαφορετική περίοδο της ιστορίας της τέχνης, δώστε σαφείς οδηγίες και ενθαρρύνετε
τη λήψη σημειώσεων και την αποθήκευση εικόνων.

Ομαδική συζήτηση: εργασία σε
νέες ομάδες
[◔:20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες ανασυντάσσονται για να είναι με νέα άτομα. Στη συνέχεια, μοιράζονται τα
ευρήματά τους με τους υπόλοιπους, ελέγχοντας ομοιότητες και διαφορές μεταξύ των περιόδων της
ιστορίας της τέχνης τους.

Κατά την ανασυγκρότηση των συμμετεχόντων, αφήστε αρκετό χρόνο σε κάθε ομάδα να μοιραστεί τα ευρήματά της και διευκολύνετε τη
συζήτηση μεταξύ των συμμετεχόντων σχετικά με τις ομοιότητες και τις διαφορές μεταξύ των διαφορετικών περιόδων της ιστορίας της
τέχνης.

Συνδημιουργία:
φτιάχνοντας κολάζ
χρησιμοποιώντας σημειώσεις και
εικόνες
[◔:20 λεπτά]

Οι ομάδες λαμβάνουν διαφορετικά κινήματα τέχνης ή στυλ. Στη συνέχεια, οι συμμετέχοντες
χρησιμοποιούν τις σημειώσεις τους και τις επιλεγμένες εικόνες τους για να δημιουργήσουν ένα
κολάζ που αντιπροσωπεύει το επιλεγμένο καλλιτεχνικό κίνημα ή στυλ.

Ενθαρρύνετε τους συμμετέχοντες να γίνουν δημιουργικοί και να διασκεδάσουν.

Παρουσίαση και προβληματισμός
[◔:10 λεπτά]

Κάθε ομάδα παρουσιάζει τα κολάζ της στους συναδέλφους της και τα σκέφτεται σύντομα.

Αφού τελειώσει η συζήτηση, ο εκπαιδευτικός συνοψίζει το εργαστήριο και ευχαριστεί τους
συμμετέχοντες για τη συμμετοχή τους.

Ενθαρρύνετε τους συμμετέχοντες να συνεχίσουν να εξερευνούν την ιστορία της τέχνης και το Google Arts and Culture.
Ο εκπαιδευτικός διευκολύνει τις συζητήσεις όταν είναι απαραίτητο.
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ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ: Χρήση της δυνατότητας Χρονολογίου του Google Arts and Culture

Εισαγωγή: Σε αυτό το εργαστήριο, θα χρησιμοποιήσουμε τη λειτουργία χρονολογίου του

Google Arts and Culture για να εξερευνήσουμε διάφορες περιόδους της ιστορίας της τέχνης.

Αυτός ο οδηγός θα σας καθοδηγήσει στον τρόπο πρόσβασης και χρήσης αυτού του ισχυρού

εργαλείου για να εμπλουτίσετε την εμπειρία εξερεύνησης τέχνης.

Βήμα 1:Πρόσβαση στο Google Arts and Culture. Ανοίξτε το πρόγραμμα περιήγησής σας στον ιστό και
μεταβείτε στον ιστότοπο Google Arts and Culture: artsandculture.google.com.

Βήμα 2: Πλοηγηθείτε στη λειτουργία λωρίδας χρόνου. Στην αρχική σελίδα του Google Arts and Culture, θα
βρείτε ένα μενού στην επάνω αριστερή γωνία. Κάντε κλικ στο "Εξερεύνηση" για να εμφανιστεί ένα
αναπτυσσόμενο μενού. Στο αναπτυσσόμενο μενού, κάντε κλικ στο "Χρονολόγιο". Αυτό θα σας μεταφέρει στη
λειτουργία της γραμμής χρόνου.

Βήμα 3: Εξερευνήστε Περιόδους Ιστορίας Τέχνης. Θα δείτε τώρα ένα χρονολογικό χρονοδιάγραμμα που
καλύπτει αιώνες ιστορίας της τέχνης. Κάντε κύλιση οριζόντια για πλοήγηση σε διαφορετικές περιόδους.
Κάντε κλικ σε μια συγκεκριμένη περίοδο που θέλετε να εξερευνήσετε. Για παράδειγμα, εάν στην ομάδα σας

έχει ανατεθεί το Renaissance, κάντε κλικ στην ενότητα "Renaissance" στη γραμμή χρόνου.

Βήμα 4: Εξερευνήστε έργα τέχνης και εκθέματα. Μέσα στην επιλεγμένη περίοδο, θα βρείτε πληθώρα
πληροφοριών. Μπορείτε να περιηγηθείτε σε επιλεγμένα έργα τέχνης, εκθέσεις και συλλογές που σχετίζονται
με εκείνη την περίοδο. Κάντε κλικ σε ένα έργο τέχνης ή έκθεση για να μάθετε περισσότερα σχετικά με αυτό.
Θα βρείτε λεπτομερείς πληροφορίες, εικόνες και μερικές φορές ακόμη και εικονικές περιηγήσεις σε μουσεία.

Βήμα 5: Κρατήστε σημειώσεις και αποθηκεύστε εικόνες. Καθώς εξερευνάτε, κρατήστε σημειώσεις για
σημαντικές λεπτομέρειες, ενδιαφέροντα γεγονότα και τις εντυπώσεις σας από τα έργα τέχνης. Για να
αποθηκεύσετε εικόνες των αγαπημένων σας έργων τέχνης, κάντε δεξί κλικ στην εικόνα και επιλέξτε
"Αποθήκευση εικόνας ως..." για να τη κατεβάσετε στη συσκευή σας.

Βήμα 6: Μοιραστείτε τα ευρήματά σας. Επιστρέψτε στην ομάδα του εργαστηρίου σας και μοιραστείτε τις
πληροφορίες και τις εικόνες που έχετε συγκεντρώσει. Συζητήστε τη σημασία της περιόδου που
εξερευνήσατε και τυχόν αξιόλογους καλλιτέχνες ή έργα τέχνης που ανακαλύψατε.

συμπέρασμα: Η λειτουργία χρονολογίου του Google Arts and Culture είναι μια πολύτιμη
πηγή για τους λάτρεις της τέχνης και τους μαθητές. Ακολουθώντας αυτόν τον οδηγό,
μπορείτε να πλοηγηθείτε σε διαφορετικές περιόδους της ιστορίας της τέχνης, να συλλέξετε
πληροφορίες και να συμμετάσχετε σε ουσιαστικές συζητήσεις κατά τη διάρκεια του
εργαστηρίου. Απολαύστε την εξερεύνηση στον κόσμο της τέχνης!
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7. Κυνήγι χαρτογράφησης

◔ 90 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★★★ ★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: Το σενάριο έχει σχεδιαστεί για να δημιουργήσει έναν περιεκτικό
γεωγραφικό χάρτη μιας επιλεγμένης περιοχής. Αυτός ο χάρτης θα εμφανίζει διάφορες
κουκκίδες που αντιπροσωπεύουν σημαντικά έργα τέχνης, μουσεία, διάσημες βιβλιοθήκες και
άλλες πολιτιστικά σημαντικές τοποθεσίες. Κάνοντας κλικ σε οποιοδήποτε δεδομένο σημείο,
οι χρήστες θα μπορούν να εξερευνήσουν το συγκεκριμένο μέρος, αποκτώντας πρόσβαση σε
μια περιγραφή και προβάλλοντας ορισμένα τμήματα της. Αυτός ο χάρτης ενσωματώνει
επίσης ένα στοιχείο παιχνιδιού για το κυνήγι θησαυρού: στις αυθεντικές τοποθεσίες,
υπάρχει ένα πλασματικό μέρος που κρατά τον μυστικό θησαυρό. Οι συμμετέχοντες μπορούν
να αποκαλύψουν τον θησαυρό μόνο εξερευνώντας και ανακαλύπτοντας σχολαστικά την
καλλιτεχνική κληρονομιά της περιοχής.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:ενήλικες χωρίς όριο ηλικίας
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Κωφοί, άτομα με κινητικές αναπηρίες.
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:2-20 άτομα
ΜΕΘΟΔΟΙ: Ice-break, group dynamics, energizer, team building
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ: Ένας υπολογιστής με σύνδεση στο διαδίκτυο για κάθε συμμετέχοντα ή
ένας για κάθε ομάδα 4-5 ατόμων. προβολέας.
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ:

● Μηνιόμετρο ήΚωπηλατημένη
● Συνομιλία GPT
● Dall-e mini
● Wombo τέχνη
● Έγγραφα Google
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Δράση & Χρονομέτρηση Μέθοδος & Συμβουλές για εκπαιδευτή

Παγοθραυστικό:
πλησιάζοντας στο θέμα
[◔5 λεπτά]

Κάθε συμμετέχων λαμβάνει τουλάχιστον 3 αυτοκόλλητα και την ερώτηση: "Ποια είναι η ιδέα σου για
την τέχνη;". Στη συνέχεια, γράφουν τις απαντήσεις γραπτώς στο δικό τους χαρτί. Αφού γράψουν την
απάντησή τους, οι συμμετέχοντες τοποθετούν τις θέσεις σε ένα δοχείο (π.χ. καπέλο). Στη συνέχεια, οι
συμμετέχοντες παρατηρούν τον εκπαιδευτικό καθώς παίρνει μια αφίσα από το δοχείο και διαβάζει
δυνατά το περιεχόμενό της.

Ο Εκπαιδευτής διασφαλίζει ότι οι συμμετέχοντες έχουν περισσότερες από 3 αναρτήσεις ο καθένας.

Ο εκπαιδευτικός μοιράζεται την ερώτηση προφορικά και διασφαλίζει ότι οι συμμετέχοντες απαντούν στη δημοσίευσή της

Παρουσίαση εργασιών:
Δοκιμάστε το παιχνίδι
[◔:10 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες λαμβάνουν έναν σύνδεσμο Χαρτών Google και μπορούν να συμμετάσχουν στο
παιχνίδι που δημιουργήθηκε προηγουμένως(στιγμιότυπο οθόνης Α). Έχουν 10 λεπτά για να
εξερευνήσουν όλες τις τοποθεσίες και να βρουν τους θησαυρούς.

Ο εκπαιδευτικός πρέπει να ελέγξει το παιχνίδι πριν από το εργαστήριο. Επιπλέον, μπορεί να δημιουργήσει έναν  κωδικό
QR

ΟΜΑΔΙΚΗ ΔΟΥΛΕΙΑ
[◔:5 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες βλέπουν ένα σύννεφο στην οθόνη(στιγμιότυπο οθόνης Β) και μπορούν να πουν τη
γνώμη τους για το ποιο μέρος του κόσμου προτιμούν/πιστεύουν ότι είναι πιο καλλιτεχνικό για τη
δημιουργία ενός νέου χάρτη.

Ο εκπαιδευτικός προσέχει ότι όλοι οι συμμετέχοντες βλέπουν ένα σύννεφο στη συσκευή τους και σε μια κοινή οθόνη.
Επιπλέον, φροντίζει να μπορεί ο καθένας να πει τη γνώμη του. Όσο ευρύτερη είναι η περιοχή τόσο περισσότερο παιχνίδι
θα είναι, αλλά θα μπορούσε επίσης να είναι πιο δύσκολο. Το Έθνος είναι ένα καλό μέσο
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Συλλογή έργων τέχνης
[◔:20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες λαμβάνουν έναν σύνδεσμο προς το Miró, τον απαιτούμενο κωδικό QR ή έναν
σύνδεσμο που αποστέλλεται στο email τους, στον πίνακα όπου θα μπορούσαν να εισάγουν τις
προτάσεις τους για: έργα τέχνης, μουσεία, γκαλερί, αγάλματα ή άλλα καλλιτεχνικά ενδιαφέροντα
σημεία που υπάρχουν σε αυτό το πρόσφατα επιλεγμένο μέρος του ο κόσμος.

Έχουν επίσης αρκετά λεπτά για να ψάξουν στο διαδίκτυο εάν δεν γνωρίζουν τη χώρα ή δεν ξέρουν τι
να προτείνουν.

Το ιδανικό, σε αυτή τη φάση, είναι να συλλέξετε τουλάχιστον 30 προτάσεις αλλά ο καθένας θα μπορούσε να προτείνει
περισσότερα από ένα πράγματα. Προετοιμάστε ένα πλαίσιο (ή ένα εικονικό) με μια λίστα θεμάτων ή συγγραφέων. Ο
επιλεγμένος θα καθοδηγήσει τους ανθρώπους να αναζητήσουν έργα τέχνης στο διαδίκτυο.

Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να ετοιμάσουν έναν πίνακα Miró πριν από την εκδήλωση, τον οποίο στη συνέχεια θα
μοιραστούν με τους συμμετέχοντες κοινοποιώντας τον σύνδεσμο με τον κωδικό QR/στέλλοντάς τον στις συσκευές τους.

Συνδημιουργία: Προετοιμασία
νέου χάρτη
[◔:20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες παρακολουθούν το Mymaps κοινόχρηστο στην οθόνη
(https://www.google.com/intl/it/maps/about/mymaps/), ενώ ο εκπαιδευτικός τοποθετεί όλες τις
προτάσεις που είναι γραμμένες στον πίνακα Miro στον χάρτη. Σε αυτή τη φάση, οι συμμετέχοντες
πρέπει να αλληλεπιδράσουν με ενεργό τρόπο, δηλαδή διαβάζοντας τις προτάσεις από το Miro,
βοηθώντας τον εκπαιδευτικό να εντοπίσει τα μέρη στον χάρτη και προτείνοντας εικόνες που μπορεί
να προσθέσει. Μπορεί επίσης να εμπλακούν εάν ο εκπαιδευτικός τους ζητήσει να πλησιάσουν τον Η/Υ
και να προσθέσουν μία ή δύο θέσεις.

Ο παιδαγωγός όταν σχεδόν τελειώσει η φάση (ένα λεπτό απομένει) συσκοτίζει την παρουσίαση και προσθέτει κρυφά ένα
μέρος με ψεύτικο όνομα στον ίδιο χάρτη και στην περιγραφή προσθέτει μια πρόταση όπως "συγχαρητήρια βρήκες τον
θησαυρό που κέρδισες". Η καλή απόκρυψη του δείκτη είναι σημαντική. Συγκεκριμένα, η μέθοδος κάτω από μάρκες ή
πόλεις με πολλά διακριτικά

Δοκιμή παιχνιδιού
[◔: 5 λεπτά]

Σε μόλις 5 λεπτά, οι συμμετέχοντες πρέπει να έχουν πρόσβαση στον σύνδεσμο My Maps με τη
συσκευή τους και να προσπαθήσουν να κερδίσουν το παιχνίδι.
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Οι εκπαιδευτικοί θα μπορούσαν να μοιραστούν την εμπειρία σας εξερευνώντας τον χάρτη και προσπαθώντας να λύσουν
το παιχνίδι.

Απολογισμός
[◔: 20 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες συμμετέχουν σε μια συζήτηση στρογγυλής τραπέζης για να μοιραστούν, να
συζητήσουν και να συγκρίνουν ιδέες. Αυτή η φάση ανοιχτής συζήτησης επιτρέπει σε κάθε
συμμετέχοντα να παρουσιάσει τις απόψεις του, να εμπλουτίσει τη συζήτηση με διαφορετικές οπτικές
γωνίες και να προωθήσει έναν συνεργατικό διάλογο. Με αυτόν τον τρόπο προωθείται ένα περιεκτικό
και συμμετοχικό περιβάλλον μάθησης, όπου ο καθένας έχει τη δυνατότητα να συνεισφέρει και να
μάθει από άλλους.

Ο εκπαιδευτικός πρέπει να ηγείται της ενημέρωσης κατά τη συζήτηση στρογγυλής τραπέζης. Η ηγεσία τους βοηθά στη
δομή της συζήτησης, διευκολύνει την ανταλλαγή ιδεών και διασφαλίζει ότι όλοι οι συμμετέχοντες έχουν την ευκαιρία να
εκφραστούν.
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ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΥΛΙΚΑ

Φυλλάδια:

ΕΝΑ)

ΣΙ)

Φιγούρα 1: Lorem Ipsum
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8. Εικονικό Μουσείο

◔ 60 λεπτά

ΠΕΡΙΠΛΟΚΟ:★ ★★★★

ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ ΣΕΝΑΡΙΟΥ: Αυτό το εργαστήριο επιτρέπει στους συμμετέχοντες να
δημιουργήσουν μόνοι τους εικονικά μουσεία - παρόμοια με αυτά που μπορούν να δουν ενώ
επισκέπτονται άλλα ιδρύματα στον Ιστό. Βοηθά επίσης τους συμμετέχοντες να μάθουν
περισσότερα για ορισμένα θεματικά ή καλλιτεχνικά έργα ενώ εφαρμόζουν ψηφιακά όργανα.

Το σενάριο στοχεύει επίσης να υποστηρίξει τους πολιτιστικούς εκπαιδευτικούς στις
μαθησιακές τους δραστηριότητες. Βοηθά στην εξήγηση της κληρονομιάς οποιασδήποτε
σφαίρας της τέχνης - από την ιστορία μέχρι την εφαρμοσμένη τέχνη ή την αρχιτεκτονική. Η
μεθοδολογία αυτής της δραστηριότητας είναι η εξερεύνηση και η μάθηση κατά τη
δημιουργία. Επίσης, αναπτύσσει τη δημιουργική σκέψη και τις επικοινωνιακές δεξιότητες
των συμμετεχόντων. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να το χρησιμοποιήσουν διαδικτυακά και
υβριδικά.

ΟΜΑΔΕΣ ΣΤΟΧΟΙ:Για όλες τις ηλικιακές ομάδες και υπόβαθρα
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ:Ηλικιωμένοι, άνθρωποι με λιγότερες ευκαιρίες, κωφοί
ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ:15-20, ανάλογα με τη δυναμική της εργασίας
ΜΕΘΟΔΟΙ:Παγοθραυστικό, εξερεύνηση και δημιουργία
ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ ΥΛΙΚΑ:Στυλό, αυτοκόλλητες σημειώσεις. φορητός υπολογιστής ή tablet ανά
συμμετέχοντα (η χρήση κινητών τηλεφώνων είναι λιγότερο βολική). σύνδεση στο Internet.
ΨΗΦΙΑΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ:

● Google Drive
● Φορητός υπολογιστής, υπολογιστής ή tablet για κάθε συμμετέχοντα
● Κάμερα ή κάμερα smartphone καλής ποιότητας
● Miro ή Figma (άδειος πίνακας που προετοιμάζει εκ των προτέρων ο εκπαιδευτικός, με

οδηγίες για το μοντάζ)
● Zoom ή παρόμοια πλατφόρμα (εάν το εργαστήριο διεξάγεται διαδικτυακά)
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Δράση & Χρονομέτρηση Μέθοδος & Συμβουλές για εκπαιδευτή

Mame-game: Η δραστηριότητα
«Lie to me» χρησιμεύει και ως
παγοθραυστικό
[◔ 10-15 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες λαμβάνουν από τρία αυτοκόλλητα ο καθένας. Στην πρώτη γράφουν το όνομά τους
και στη δεύτερη - 3 στοιχεία για τον εαυτό τους.

Σημαντικό: ένα από τα γεγονότα πρέπει να είναι ψευδές. Βάζουν αυτοκόλλητα στο άλμα τους ή σε
οποιοδήποτε άλλο σημείο του σώματος. Οι συμμετέχοντες έχουν 10 λεπτά για να γνωρίσουν τους
συναδέλφους τους.

Ο εκπαιδευτικός ενθαρρύνει τους συμμετέχοντες να γνωρίσουν όλους τους συναδέλφους. Μετά το τέλος αυτής της
άσκησης ο εκπαιδευτής τους ρωτά πόσα ονόματα θυμούνται.

Παρουσίαση εργασιών
[◔: 5 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες λαμβάνουν έναν σύνδεσμο προς τοΔιαφάνειες Google πρότυπο ή στοFigma ή αυτά τα υλικά
είναι ήδη ανοιχτά στην οθόνη (αυτό μπορεί να γίνει εκ των προτέρων).

Ο εκπαιδευτικός ζητά να σηκώσει το χέρι εκείνων των συμμετεχόντων που έχουν πάει σε ένα εικονικό μουσείο.
Μετά από αυτό προσφέρεται να δημιουργήσει ένα τέτοιο μουσείο μόνος του.

Το καθήκον είναι να κοιτάξετε γύρω σας και να τραβήξετε φωτογραφίες ενός ή δύο αριστουργημάτων, να βρείτε
περιγραφές, να σχεδιάσετε μαζί αίθουσες μουσείων και να τις τοποθετήσετε στον καμβά Google Slide ή Figma.

Ο Εκπαιδευτής δημιουργεί το φάκελο και επιλέγει φωτογραφίες εκ των προτέρων. στις επιλογές κοινής χρήσης, παρέχεται πρόσβαση
σε όλους με σύνδεσμο (δείτε το στιγμιότυπο οθόνης).
Κάθε εικόνα πρέπει να αντιπροσωπεύει ένα συγκεκριμένο πρόβλημα και να γράφεται το όνομα του συγγραφέα και ο τίτλος.
Τοιχογραφία ή Jamboard θα πρέπει επίσης να δημιουργηθεί πριν από τη δραστηριότητα.

Διαδικασία δημιουργίας: οι
συμμετέχοντες φωτογραφίζουν τα
αντικείμενα που θέλουν να

Οι συμμετέχοντες πηγαίνουν και αποφασίζουν ποια αντικείμενα θα παρουσιάσουν στο εικονικό τους μουσείο.
τραβήξτε φωτογραφίες από αυτά.

Ο εκπαιδευτικός φροντίζει ώστε κάθε συμμετέχων να έχει το δικό του αντικείμενο για παρουσίαση. Εάν υπάρχει έλλειψη υλικού
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παρουσιάσουν
[◔:10 λεπτά]

γύρω, οι εκπαιδευτικοί προετοιμάζουν έναν ανοιχτό φάκελο αδειών Creative Commons της Google.

Ερευνα:
οι συμμετέχοντες αναζητούν
πληροφορίες
[◔:10 λεπτά]

Οι συμμετέχοντες κάνουν μικρή έρευνα για ορισμένα αριστουργήματα στο διαδίκτυο.

Ο εκπαιδευτικός φροντίζει να υπάρχουν τίτλοι αυτών των αριστουργημάτων, ώστε οι συμμετέχοντες να μπορούν να τα βρουν στο
διαδίκτυο.

Συνδημιουργία:
προετοιμασία των αιθουσών του
μουσείου
[◔:10 λεπτά]

Με τη βοήθεια ψηφιακών εργαλείων (όπως π.χFigma ή διαφάνειες Google), οι συμμετέχοντες
δημιουργούν διαφορετικές αίθουσες με συγκεκριμένα θέματα και τοποθετούν ανάλογα υλικά.

Κοινή χρήση του αποτελέσματος
της συνδημιουργίας
[◔:10 λεπτά]

Όλοι μαζί οι συμμετέχοντες βλέπουν ποια είναι τα αποτελέσματα της δουλειάς τους, εάν κάποιος
θέλει να εξηγήσει ή να προβληματιστεί σχετικά με το θέμα - είναι ελεύθεροι να το κάνουν.

Ο Εκπαιδευτής μπορεί να αποθηκεύσει τα αποτελέσματα ως PDF και να τα στείλει στους συμμετέχοντες.
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ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ

1. Πώς να δημιουργήσετε έναν χώρο εργασίας με το

Figma:https://help.figma.com/hc/en-us/articles/4409612431383-Create-a-workspace
2. Παρακολουθήστε αυτό το βίντεο για να μάθετε πώς μπορείτε να δημιουργήσετε και να χρησιμοποιήσετε

ένα εικονικό δωμάτιο με τη βοήθεια των Παρουσιάσεων Google γρήγορα και
εύκολα:https://www.youtube.com/watch?v=Yp349SMWe0Y
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Ψηφιακή Έκδοση
ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΗ ΛΙΣΤΑ ΨΗΦΙΑΚΩΝ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ

ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ

Λίστα προτεινόμενων ψηφιακών εργαλείων με σύντομη περιγραφή

Στον παρακάτω πίνακα, υπάρχει μια λίστα με δωρεάν και ασφαλή ψηφιακά εργαλεία, τα οποία στοχεύουν στην υποστήριξη πολιτιστικών
εμψυχωτών κατά τη διάρκεια των εργαστηρίων τους.

Αυτά τα εργαλεία χωρίζονται σε ενότητες, ανάλογα με τη θεματική που αντιπροσωπεύουν. Είναι δωρεάν στη χρήση και δεν απαιτούν
εγγραφή από τους συμμετέχοντες. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν επίσης να δουν ποιος τύπος gadget υποστηρίζει συγκεκριμένα εργαλεία - είτε
προορίζονται μόνο για επιτραπέζια χρήση είτε έχουν εκδόσεις για κινητά. Μερικά από αυτά μπορούν να χρησιμοποιηθούν συνεργατικά,
αλλά μερικά - μόνο μεμονωμένα. Ωστόσο, η δημιουργικότητα έχει λύσεις για τα πάντα: εάν υπάρχει μόνο ατομική επιλογή, οι εκπαιδευτικοί
μπορούν να χωρίσουν τους συμμετέχοντες σε ομάδες και να τους ζητήσουν να εργαστούν μαζί χρησιμοποιώντας μία συσκευή. ΟΜΑΔΙΚΗ
ΔΟΥΛΕΙΑ!

Με αυτά τα προτεινόμενα εργαλεία, ενθαρρύνουμε τους πολιτιστικούς εκπαιδευτικούς και τους εργαζόμενους του GLAM να δημιουργήσουν
την τέχνη τους ή/και να επαναχρησιμοποιήσουν και να αναμειγνύουν αρχεία και πόρους δημιουργικών κοινών. Αυτό μπορεί να ενισχύσει
σημαντικά την παραγωγικότητα, τη συνεργασία και τη δημιουργικότητα οποιασδήποτε δραστηριότητας.
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Βάσεις δεδομένων εικαστικών τεχνών/σχεδιασμού/ψηφιακής αφήγησης

Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο
πληρωμής

Εφαρμογ
ή/ιστότο
πος

ευρωπαϊκός Ανακαλύψτε την ψηφιακή πολιτιστική
κληρονομιά της Ευρώπης!

Δικτυακός τόπος

Η Europeana είναι μια ευρωπαϊκή ψηφιακή βιβλιοθήκη
που συγκεντρώνει ήδη ψηφιοποιημένες συνεισφορές
από διάφορα ιδρύματα στα είκοσι επτά κράτη μέλη της
Ευρωπαϊκής Ένωσης σε τριάντα γλώσσες. Περιλαμβάνει
επίσης βιβλία, ταινίες, πίνακες ζωγραφικής,
εφημερίδες, αρχεία ήχου, χάρτες, χειρόγραφα και
αρχεία.

Εργαστήρια στα οποία
δημιουργούνται μιμίδια ή απλά
αστεία φωτομοντάζ με τη
χρήση εικόνων CC έργων
τέχνης και ζωγραφικής.

Ναί ναι όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Google Arts and
Culture

Βρείτε έργα τέχνης και πολιτιστικά
αντικείμενα από όλο τον κόσμο!
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Δικτυακός τόπος

Το Google Arts & Culture είναι μια διαδικτυακή
πλατφόρμα και μια εφαρμογή για κινητά με έργα
τέχνης και πολιτιστικά αντικείμενα από
συνεργαζόμενους πολιτιστικούς οργανισμούς σε όλο
τον κόσμο. Προσφέρει διάφορες περιηγήσεις VR και
εμπειρίες AR (έκδοση για κινητά).

Χρήση περιηγήσεων VR κατά τη
διάρκεια διαδικτυακών
εργαστηρίων, παιχνίδι με
λειτουργίες AR

Οχι Χωρίς εγγραφή
ως εργαλείο

κατά τη διάρκεια
του εργαστηρίου

Ελεύθερος κινητό/
δικτυακός

τόπος

Κωπηλατημένη Κάντε όμορφα σχέδια!

Δικτυακός τόπος

Ένας ψηφιακός πίνακας για τη δημιουργία ομαδικών
έργων.

Επιλογές:
● Δημιουργήστε και μοιραστείτε ένα κοινό έργο

με επιλογή επεξεργασίας
● Δημοσιεύστε αρχεία βίντεο, έγγραφα κειμένου

και αρχεία, δημοσιεύσεις και σχόλια σε
πραγματικό χρόνο

● Δημιουργία χαρτών και χρονολογίου

Μπορεί να χρησιμοποιηθεί
τόσο για διαδικτυακές όσο και
για εκτός σύνδεσης
δραστηριότητες για συλλογική
σχεδίαση, σύνταξη
λέξεων-κλειδιών, συνεδρίες
καταιγισμού ιδεών, χάρτες και
δημιουργίες χρονολογίου

Ναί Χρειάζεται
εγγραφή για
εκπαιδευτή. οι
συμμετέχοντες
το
χρησιμοποιούν
χωρίς σύνδεση

Δωρεάν (έως 3
δωρεάν

Padlets) +
Πρόγραμμα

επί πληρωμή

κινητό/
δικτυακός

τόπος

εικονίδια Πολλά δωρεάν διανυσματικά εικονίδια
για τα σχέδιά σας!

Δικτυακός τόπος

Ένα προσαρμόσιμο σύνολο βελτιστοποιημένων,
προσβάσιμων εικονιδίων SVG για ανάπτυξη και
σχεδιασμό εφαρμογών ή νέας παρουσίασης

Προσαρμογή μιας παρουσίασης
με γραφικά και εικονίδια

όχι όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος
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Διήγηση μύθων

Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

Knightlab Πες την ιστορία σου!

Δικτυακός τόπος

Δωρεάν διαδικτυακό εργαλείο για την ενίσχυση της
δημοσιογραφίας: ο καθένας μπορεί να δημιουργήσει
διαδραστικά χρονοδιαγράμματα, εικόνες πριν και μετά,
να ενσωματώσει ήχο σε άρθρα (δημιουργία αφήγησης
μεταξύ των μέσων ενημέρωσης).

Εργαστήρια με
χρονοδιάγραμμα. ψηφιακό
δωμάτιο διαφυγής? κυνήγι
θησαυρού.

Ναί όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Σπάγγος Αξίζει να προσπαθήσετε να πείτε μια
διαδραστική και μη γραμμική ιστορία!
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Δικτυακός τόπος

Ένα λογισμικό που βοηθά στη δημιουργία
διαδραστικής μυθοπλασίας. Βοηθά στη δημιουργία
πλοκών και σεναρίων ακολουθώντας το μοντέλο της
περιπέτειας κειμένου, γράφοντας περιπέτειες με βάση
μεταβλητές και λογική υπό όρους («αν... τότε...»).

Εργαστήρια; δημιουργία
παιχνιδιών βιβλίων. δημιουργία
αφηγηματικών πλοκών για
παιχνίδια. δημιουργία
ιστοριών? ξαναδιαβάζοντας
ιστορίες και σενάρια.

όχι όχι Ελεύθερος κινητό/
δικτυακός

τόπος

Ekostudio Προσθέστε γραφικά καλής ποιότητας
στην ιστορία σας!

Δικτυακός τόπος

Το λογισμικό Eko κατασκευάζει οπτικοακουστικά
πολυμέσα με μια επιλογή επιλογών για επιλογές ροής
από ένα διασχίσιμο βίντεο δέντρο. Η διαθεσιμότητα
διαφορετικών ροών βίντεο επιτρέπει την αλλαγή της
οπτικής γωνίας του θεατή ή τη διακλάδωση της
αφήγησης.

Ιστορίες βίντεο, διαδραστικά
βίντεο με πολλά αφηγηματικά
τεχνάσματα.

όχι Ναί Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Pixamotion Δημιουργήστε το GIF σας!

Δικτυακός τόπος

Είναι ένα animator φωτογραφιών που δημιουργεί
σύντομα βίντεο και ζωντανές φωτογραφίες εν κινήσει εν
κινήσει. Κατάλληλο για δημιουργία οπτικών εικόνων,
εφαρμογή διαφόρων εφέ και αναζωογονητικά φίλτρα σε
εικόνες. Δημιουργεί κινούμενα GIFS, επαναλαμβάνει
βίντεο χρησιμοποιώντας στατικές εικόνες και
μοιράζεται δημιουργικές οπτικές ιστορίες στα μέσα
κοινωνικής δικτύωσης.

Εργαστήριο όπου οι μαθητές
προσθέτουν ζωντανές
φωτογραφίες, ζωντανές
ταπετσαρίες, κινούμενα φόντο
και θέματα με εφέ κινούμενων
σχεδίων στις ιστορίες τους.

Ναί όχι δωρεάν/Pro κινητό

Χάρτης ιστορίας Φτιάξτε μια ιστορία σε πραγματικό
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χρόνο!

Δικτυακός τόπος

Το Storymap είναι ένα πραγματικά εύχρηστο εργαλείο
που ταυτόχρονα επιτρέπει στους πιο τεχνικούς χρήστες
του να το προσαρμόσουν στις δικές τους ανάγκες.

Με βάση το OpenStreetMap, προτείνει να ξεκινήσετε
μια ιστορία με μια γενική επισκόπηση πριν κάνετε
μεγέθυνση σε συγκεκριμένες τοποθεσίες. Σας επιτρέπει
να προσθέσετε μια διαφάνεια για κάθε τοποθεσία,
συμπεριλαμβανομένης της ειδικής αφήγησης. Επίσης,
σας επιτρέπει να προσθέσετε μεταδεδομένα σε κάθε
διαφάνεια, όπως μια επικεφαλίδα και μια περιγραφή.

Να χαρτογραφήσει μια ιστορία
σε οποιαδήποτε εικόνα.
αφήγηση ιστοριών για κάθε
χαρακτήρα του πίνακα και
επιτρέπει στους χρήστες να
μεγεθύνουν και να μάθουν
περισσότερα για τις πιο μικρές
λεπτομέρειες της εικόνας.

Ναί ο αφηγητής
πρέπει να

συνδεθεί, ο
χρήστης δεν
χρειάζεται να

εγγραφεί

Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Επεξεργασία φωτογραφιών και βίντεο

Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση
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Loveimg Meme
Generator

Κάντε τους πάντες να γελάσουν με ένα
μοναδικό meme!

Δικτυακός τόπος

Αυτό το εργαλείο δημιουργεί και μοιράζεται μιμίδια στο
διαδίκτυο.
Είναι μια γεννήτρια για τη δημιουργία λεζάντας εικόνων
ή τη μεταφόρτωση διαφορετικών εικόνων για τη
δημιουργία προσαρμοσμένων μιμιδίων.

Εργαστήριο για τα καλλιτεχνικά
στοιχεία βασισμένα σε παλιούς
πίνακες. προώθηση
πολιτιστικών δραστηριοτήτων.

όχι όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

InShot Σαν επαγγελματικό βίντεο!

Δικτυακός τόπος

Το InShot είναι ένα εύκολο στην εφαρμογή αλλά ισχυρό
πρόγραμμα επεξεργασίας βίντεο οθόνης και δημιουργία
ταινιών. Δημοφιλής κατασκευαστής μουσικών βίντεο με
όλες τις δυνατότητες, δωρεάν πρόγραμμα επεξεργασίας
φωτογραφιών. Μπορεί εύκολα να προσθέσει μουσική,
κείμενο και αυτοκόλλητα στο βίντεο.

Δραστηριότητες επεξεργασίας
βίντεο. εργαστήρια για
νεοφερμένους. ενσωματωμένα
υπόβαθρα και μουσικά/ηχητικά
εφέ.

Ναί όχι Ναι δωρεάν και Pro κινητό/
δικτυακός

τόπος

FilmoraGo Κάντε μια ταινία!

Δικτυακός τόπος

Είναι ένα εύχρηστο πρόγραμμα επεξεργασίας βίντεο και
δημιουργίας ταινιών με δυνατότητες και πολλούς
τρόπους για να είστε δημιουργικοί. Μπορεί να
περικόψει τα κλιπ, να προσθέσει μουσική, εφέ
μετάβασης, κείμενο, emoji και φίλτρα για να
δημιουργήσει απίστευτα βίντεο μέσα σε λίγα λεπτά.

Εργαστήρια όπου εμπλέκεται η
τεχνητή νοημοσύνη (αυτό το
εργαλείο έχει AI Έξυπνη
αποκοπή, τέντωμα βίντεο,
αποσύνθεση ήχου.
επιλογές αυτόματης
αναπλαισίωσης).

όχι όχι Ελεύθερος κινητό/
δικτυακός

τόπος

Χρωματίστε Να επαναφέρετε μια παλιά φωτογραφία
ή να δημιουργήσετε μια vintage εικόνα;
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Ανετα!

Δικτυακός τόπος

Αυτή η εφαρμογή βοηθά στην επαναφορά και
χρωματισμό παλιών φωτογραφιών. Τα εργαλεία και τα
φίλτρα του χρησιμοποιούν τεχνητή νοημοσύνη για να
παράγουν αποτελεσματικά αποτελέσματα. Υπάρχουν
τρεις επιλογές: χρωματισμός, βελτίωση και
ρετουσάρισμα. Η πρώτη επιλογή είναι το πιο δημοφιλές
εργαλείο δεδομένου ότι βελτιώνει αυτόματα την
ποιότητα της εικόνας. Το ρετούς βοηθά στην αφαίρεση
τυχόν σημαδιών στις φωτογραφίες.

Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να
χρησιμοποιήσουν αυτήν την
εφαρμογή για να
αποκαταστήσουν ορισμένες
αρχαίες εικόνες και
φωτογραφίες για διάφορες
πολιτιστικές δραστηριότητες

Ναί όχι Ναι δωρεάν και επί
πληρωμή

κινητό/
δικτυακός

τόπος

Wirewax Εξέλιξε το βίντεό σου με διαδραστικές
λειτουργίες!

Δικτυακός τόπος

Το Wirewax ουσιαστικά χαρακτηρίζεται ως «βίντεο
εξελιγμένο» και ένα εργαλείο ικανό να κάνει αυτόματα
τα βίντεο διαδραστικά. Το Wirewax μπορεί επίσης να
δημιουργήσει βίντεο με διακλάδωση που επιτρέπουν
στους χρήστες να αποφασίσουν τη διαδρομή μιας
ιστορίας.

Εργαστήριο με βίντεο
αφήγησης. Βίντεο 360 όπου ο
χρήστης μπορεί να κάνει
εναλλαγή μεταξύ διαφορετικών
καμερών. εναλλακτικές λύσεις
πολλαπλών ροών.

όχι Ναί Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Χάρτες τροφίμων Φτιαγμένο από καλλιτέχνες για
καλλιτέχνες!

Δικτυακός τόπος

Αυτό το λογισμικό σχεδιάστηκε για καλλιτέχνες. Η
εφαρμογή αναφοράς για χαρτογράφηση και προβολές
βίντεο, εγκαταστάσεις Led και εκπομπές λέιζερ. Βοηθά
στην προσέλκυση κοινού που συνήθως δεν είναι στόχοι
δραστηριότητας.

Μια εκδήλωση που
χρησιμοποιεί χαρτογράφηση
βίντεο στην πρόσοψη ενός
κτιρίου.

όχι όχι δωρεάν και
επαγγελματικό

σχέδιο

δικτυακός
τόπος
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https://colorize.cc/
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Λίστα εργαλείων για ψηφιακή τέχνη

Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατικ
ή
δημιουργία/
κοινή
χρήση με
επεξεργασί
α

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

PicMonkey Κάντε ένα κόμικ ενώ χρησιμοποιείτε το
εργαλείο πάνελ του προγράμματος!

Δικτυακός τόπος

Αυτό είναι ένα ελαφρύ λογισμικό ψηφιακής ζωγραφικής που
είναι δημοφιλές στους καλλιτέχνες και τους εικονογράφους.
Προσφέρει ένα ευρύ φάσμα εργαλείων και δυνατοτήτων για τη
δημιουργία ψηφιακής τέχνης, όπως πινέλα, στρώματα, φίλτρα
και άλλα.

Για να κάνετε την ατμόσφαιρα πιο
χαλαρή και ακόμη και αστεία, το
καθήκον μπορεί να είναι - να
δημιουργήσετε ένα κόμικ. Ή ακόμα και
αφήγηση με κωμικά στοιχεία!

όχι ναι όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

PIXLR Να είστε δημιουργικοί ακόμα και με τις
κανονικές εργασίες!

Δικτυακός τόπος

Λογισμικό ηλεκτρονικής επεξεργασίας φωτογραφιών που
προσφέρει ένα ευρύ φάσμα εργαλείων και δυνατοτήτων για τη
δημιουργία και την επεξεργασία εικόνων. Χρησιμοποιείται
συχνά από φωτογράφους, γραφίστες και διαχειριστές μέσων
κοινωνικής δικτύωσης για την επεξεργασία και τη βελτίωση

Δημιουργήστε μια ανάρτηση στα μέσα
κοινωνικής δικτύωσης ή μια διαφήμιση.
Αυτή η δραστηριότητα μπορεί να
βοηθήσει κατά τη διάρκεια της
προώθησης για το GLAM.

όχι ναι όχι δωρεάν
και επί

πληρωμή

δικτυακός
τόπος
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https://www.picmonkey.com/
https://pixlr.com/


εικόνων για διάφορους σκοπούς.

Canva Καλό κλασικό όργανο!

Δικτυακός τόπος

Μια παγκόσμια πολυεθνική πλατφόρμα γραφικού σχεδιασμού
για τη δημιουργία γραφικών μέσων κοινωνικής δικτύωσης,
φυλλαδίων, παρουσιάσεων. Περιλαμβάνει έτοιμα πρότυπα. Οι
εκπαιδευτικοί μπορούν να το χρησιμοποιήσουν για να
παρουσιάσουν υλικό στους μαθητές με οπτικό τρόπο και οι
μαθητές μπορούν να το χρησιμοποιήσουν για να «αρθρώσουν»
νέες έννοιες.

Οι μαθητές και οι δάσκαλοι μπορούν να
γίνουν «σκεπτόμενοι σχεδιασμού», που
σημαίνει ότι μπορούμε να γίνουμε ικανοί
στο να φανταζόμαστε και να
δημιουργούμε λύσεις σε προβλήματα
αντί να αναγνωρίζουμε τα υπάρχοντα.

Ναί Ο
συγγραφέας

πρέπει να
εγγραφεί

μόνο

δωρεάν
και επί

πληρωμή

κινητό/
δικτυακός

τόπος

Εργαλεία Τεχνητής Νοημοσύνης (AI).

Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

ChatGTP Αυτός είναι ο ψηφιακός βοηθός σας!

Δικτυακός τόπος

Το ChatGPT είναι ένα chatbot που αναπτύχθηκε από την
OpenAI και είναι χτισμένο πάνω από την οικογένεια
μεγάλων γλωσσικών μοντέλων GPT-3 του OpenAI και
έχει βελτιστοποιηθεί με τη χρήση τεχνικών
εποπτευόμενης και ενισχυτικής μάθησης.

Το ChatGPT μπορεί να βοηθήσει
στη δημιουργία θεματικών
καρτών ή στην απάντηση σε
πολύ δύσκολες ερωτήσεις.

όχι Ναί Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Δως της Μία από τις καλύτερες γεννήτριες
εικόνων AI!
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https://www.canva.com/
https://openai.com/blog/chatgpt/


Δικτυακός τόπος

Είναι ένα μοντέλο βαθιάς μάθησης που αναπτύχθηκε
από το OpenAI για τη δημιουργία ψηφιακών εικόνων
από περιγραφές φυσικής γλώσσας, που ονομάζονται
"προτροπές". Είναι ένα νευρωνικό δίκτυο και μπορεί να
δημιουργήσει εντελώς νέες εικόνες σε οποιονδήποτε
αριθμό διαφορετικών στυλ, όπως καθορίζεται από τις
προτροπές του χρήστη.

Εργαστήρια για την ανάπτυξη
της δημιουργικότητας των
μαθητών (π.χ. δημιουργία ενός
panda σε ένα παγοδρόμιο, ένα
φουτουριστικό τοπίο με
ουρανοξύστες ζωγραφισμένους
σε στυλ Art Nouveau, κ.λπ.).

όχι Ναί Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Futuretools.io Κάντε τις μοναδικές σας προτροπές!

Δικτυακός τόπος

Οργανώνει και συλλέγει τα καλύτερα υπάρχοντα
εργαλεία AI που εμφανίζονται καθημερινά σε μια πολύ
καθαρή διεπαφή που διευκολύνει την εύρεση μιας
ειδικής προτροπής (η προτροπή είναι ο τρόπος με τον
οποίο ζητάμε από μια τεχνητή νοημοσύνη να κάνει
κάτι).

Ένα πολύ χρήσιμο εργαλείο για
δραστηριότητες μάρκετινγκ,
έρευνας και κοινωνικών μέσων.

όχι όχι δωρεάν και επί
πληρωμή

δικτυακός
τόπος

Παιχνίδια και gamification

Όνομα ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

Mymaps Το εργαστήριό σας θα είναι
συναρπαστικό με τη χαρτογράφηση σε
αυτό!

Δικτυακός τόπος
Κάνοντας ένα κουίζ ή ένα

Ναί ναι όχι Ελεύθερος κινητό/
δικτυακός
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https://auth0.openai.com/u/login/identifier?state=hKFo2SBXZnNyV2RucERjSG9hZ21kVFlTd2tpektuTVV3dU5wZ6Fur3VuaXZlcnNhbC1sb2dpbqN0aWTZIFpfbS1hSllwelQxZmYwS0ZEU1huMXZ4MUtaNVZtcnVqo2NpZNkgRFJpdnNubTJNdTQyVDNLT3BxZHR3QjNOWXZpSFl6d0Q
https://www.futuretools.io/
https://www.google.com/intl/es/maps/about/mymaps/


Το MyMaps είναι ένα εργαλείο που βοηθά τους
ανθρώπους να δημιουργήσουν τους δικούς τους
προσαρμοσμένους χάρτες πάνω από τους Χάρτες
Google. Με μια απλή διεπαφή για την προσθήκη
σημάνσεων μέρους, τη σχεδίαση γραμμών και
σχημάτων και τη δημιουργία μπαλονιών πληροφοριών
με κείμενο, φωτογραφίες και βίντεο. Οι νέοι χάρτες
μπορούν να κοινοποιηθούν μέσω δημόσιας διεύθυνσης
URL, να τους ενσωματωθούν σε ιστότοπους ή να
δημοσιεύσουν χάρτες για να τους δουν οι άλλοι.

παιχνίδι προσθέτοντας
μερικούς ή πολλούς
προορισμούς και πλοήγηση
μεταξύ όλων.

τόπος

Kahoot Κινήστε την περιέργεια για το νέο θέμα!

Δικτυακός τόπος

Μια διαδικτυακή πλατφόρμα εκμάθησης βασισμένη σε
παιχνίδια που προσφέρει κουίζ πολλαπλών επιλογών
που δημιουργούνται από τους χρήστες, που
ονομάζονται kahoots.
Η προσθήκη αυτού του εργαλείου βοηθά πάντα να
τεθούν τα θεμέλια για την κατανόηση σύνθετων
θεμάτων και δίνει στους μαθητές την ευκαιρία να
εφαρμόσουν τις γνώσεις τους.

Ξεκινήστε οποιαδήποτε
δραστηριότητα με το παιχνίδι
Kahoot. Βοηθά επίσης στη
διαδικασία αξιολόγησης να γίνει
πιο στέρεη η γνώση.

Ναί Ο συγγραφέας
του κουίζ πρέπει

να εγγραφεί
μόνο

Ελεύθερος κινητό/
δικτυακός

τόπος

Εργοστάσιο παζλ Βουτιά στη γνώση!

Δικτυακός τόπος

Το Puzzle Factory είναι ένα μέρος όπου οι εκπαιδευτικοί
μπορούν να συγκεντρώσουν άπειρα διαδικτυακά παζλ
και να δημιουργήσουν νέα από τις δικές τους
φωτογραφίες.

Η προσθήκη παζλ σε κάθε
είδους δραστηριότητα GLAM θα
​​είναι χρήσιμη.

Ναί όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Κεντρικό
Μουσείο

Πάμε στο εικονικό μουσείο!

Δικτυακός τόπος
Ζητήστε από τους όχι όχι Ελεύθερος δικτυακός

63

https://kahoot.it/
https://puzzlefactory.pl/pl/tagi/muzeum%20narodowe
https://musee-dezentral.com/


Είναι ένα γιγάντιο εικονικό μουσείο με εξαιρετικά
προσεγμένους χώρους, με εκθέσεις ψηφιακών έργων και
NFT.

συμμετέχοντες να
δημιουργήσουν το δικό τους
εικονικό μουσείο.

τόπος

3d
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Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

Μίξερ Κάντε το 3D!

Δικτυακός τόπος

Ένα δωρεάν και ανοιχτού κώδικα λογισμικό
τρισδιάστατης μοντελοποίησης και κινούμενης εικόνας.
Χρησιμοποιείται για τη δημιουργία ταινιών κινουμένων
σχεδίων, οπτικών εφέ, τέχνης, τρισδιάστατων
εκτυπωμένων μοντέλων, κινούμενων γραφικών,
διαδραστικών εφαρμογών 3D, εικονικής
πραγματικότητας και, παλαιότερα, βιντεοπαιχνιδιών.

Ζητήστε από μια ομάδα να
δημιουργήσει ένα τρισδιάστατο
μοντέλο, ένα κινούμενο σχέδιο
ή ένα οπτικό εφέ για ένα
συγκεκριμένο θέμα.

Ναί πρέπει να γίνει
λήψη

δωρεάν και επί
πληρωμή

κινητό
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https://www.blender.org/


VR και AR

Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

Κόλλα VR Ας κάνουμε μια παράλληλη
πραγματικότητα!

Δικτυακός τόπος

Ένα εργαλείο συνεργασίας VR που επιτρέπει στους
συμμετέχοντες να συμμετέχουν σε ένα εικονικό
δωμάτιο και να συνεργάζονται σε πραγματικό χρόνο,
προσαρμόζοντάς το με διάφορα στοιχεία, όπως βίντεο,
εικόνες και κείμενο.

Για να δημιουργήσετε ένα
τρισδιάστατο περιβάλλον έξω
από την τάξη. Ειδικά αν οι
συμμετέχοντες δυσκολεύονται
να αλληλεπιδράσουν μεταξύ
τους.

όχι Οι εκπαιδευτικοί
πρέπει να

συνδεθούν και
να

προετοιμάσουν
τα gadget για

τους
συμμετέχοντες

δωρεάν και επί
πληρωμή

δικτυακός
τόπος

Άρης Δημιουργήστε διαδραστικές ιστορίες με
πραγματικές τοποθεσίες και
αντικείμενα!

Δικτυακός τόπος

Μια πλατφόρμα ανοιχτού κώδικα για τη δημιουργία και
την κοινή χρήση εμπειριών επαυξημένης
πραγματικότητας βάσει τοποθεσίας. Οι συμμετέχοντες
μπορούν να ολοκληρώσουν αποστολές και να
επικοινωνήσουν με εικονικούς χαρακτήρες, όπως σε
πραγματική δραστηριότητα.

Δημιουργήστε μια διαδραστική
ιστορία, περιήγηση ή παιχνίδι,
προσθέτοντας πραγματικά
στοιχεία σε αυτήν.

όχι Ναί Ελεύθερος δικτυακός
τόπος
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https://www.glue.work/?utm_term=glue%20vr&utm_campaign=Branded%20keywords%20%28Website%20visits%29%20-%20new&utm_source=adwords&utm_medium=ppc&hsa_acc=8632716058&hsa_cam=19834316563&hsa_grp=152704262288&hsa_ad=651577107770&hsa_src=g&hsa_tgt=kwd-1659882074071&hsa_kw=glue%20vr&hsa_mt=p&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gclid=Cj0KCQjwla-hBhD7ARIsAM9tQKstzsuV90eVpviJTxJCGv2qptM11hS8em0gffx0Zh2eF_XndmgNcV8aAvh5EALw_wcB
https://fielddaylab.org/make/aris/


Μουσική και Ήχος

Όνομα
ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδιο Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

MouseNet Ανακαλύψτε ρυθμό και στυλ!

Δικτυακός τόπος

Ένα βαθύ νευρωνικό δίκτυο που μπορεί να
δημιουργήσει μουσικές συνθέσεις διάρκειας έως και 4
λεπτών με 10 διαφορετικά όργανα και μπορεί να
συνδυάσει στυλ από τον Μότσαρτ μέχρι τους Beatles.

Οι συμμετέχοντες δημιουργούν
τη δική τους μελωδία με τη
χρήση AI.

όχι όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Rave.dj Δικτυακός τόπος

Είναι σε θέση να συνδυάζει και να συνδυάζει τραγούδια
και λίστες αναπαραγωγής από το YouTube και το
Spotify δωρεάν χρησιμοποιώντας τον πρώτο DJ
τεχνητής νοημοσύνης στον κόσμο.

Ζητήστε από τους
συμμετέχοντες να
δημιουργήσουν τα δικά τους
προσωπικά soundtracks και να
τα διαθέσουν στον Ιστό.

Ναί όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Θράσος Γίνε παραγωγός ήχου!
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https://openai.com/blog/musenet/
https://rave.dj/


Δικτυακός τόπος

Το Audacity είναι ένα εύχρηστο πρόγραμμα
επεξεργασίας ήχου και συσκευή εγγραφής πολλαπλών
κομματιών για Windows, macOS, GNU/Linux και άλλα
λειτουργικά συστήματα.

Ζητήστε από τους
συμμετέχοντες να κάνουν μίξη
και επεξεργασία αρχείου ήχου,
βελτιώνοντας την ποιότητα του
ήχου.

Ναί όχι Ελεύθερος δικτυακός
τόπος

Περισσότερο

Όνομα ψηφιακού
εργαλείου

Περιγραφή Χρησιμοποιήστε ιδέες για
περιπτώσεις

Συνεργατική
δημιουργία/κοινή
χρήση με
επεξεργασία

Εγγραφή/
Είσοδος

Σχέδι
ο

Εφαρμογ
ή/ σε
απευθεί
ας
σύνδεση

Φόρμες Google Κάντε την εργασία σας 100% ανεξάρτητη!

Δικτυακός τόπος

Ένα δωρεάν διαδικτυακό εργαλείο από την Google που
επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν φόρμες, έρευνες και
κουίζ, καθώς και να επεξεργάζονται και να μοιράζονται από
κοινού τις φόρμες με άλλα άτομα.

Έρευνα αξιολόγησης για
δραστηριότητες. Επίσης, οι
συμμετέχοντες μπορούν να
δημιουργήσουν pixel art15 μαζί.

Ναί Ναί
(με

λογαριασμό
Google)

Ελεύθε
ρος

κινητό/
δικτυακός

τόπος

Jamboard Ας συνεργαστούμε σε πραγματικό χρόνο!

15 Πώς να δημιουργήσετε Pixel Art με τα Φύλλα Google:https://www.youtube.com/watch?v=TZ498uhqmXg
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https://www.audacityteam.org/
https://www.google.com/forms/about/
https://www.youtube.com/watch?v=TZ498uhqmXg


Δικτυακός τόπος

Ένας ψηφιακός διαδραστικός πίνακας που δημιουργήθηκε
από την Google που επιτρέπει στους χρήστες να
συνεργάζονται σε πραγματικό χρόνο σε έναν κοινόχρηστο
χώρο εργασίας. Έχει σχεδιαστεί για να ενισχύσει την
απομακρυσμένη ομαδική συνεργασία, επιτρέποντας στους
συμμετέχοντες να κάνουν καταιγισμό ιδεών και να
οργανώσουν οπτικά τις ιδέες τους.

Διευκολύνετε μια συνεδρία
καταιγισμού ιδεών με
συμμετέχοντες σε πολιτιστική
δραστηριότητα. Δημιουργήστε έναν
κενό ψηφιακό καμβά και, στη
συνέχεια, προσκαλέστε τους
συμμετέχοντες να προσθέσουν τις
ιδέες τους στον πίνακα.

Ναί Ναί
(με

λογαριασμό
Google)

Ελεύθε
ρος

δικτυακός
τόπος

Μηνιόμετρο Διασκεδάστε μαθαίνοντας!

Δικτυακός τόπος

Ένα εργαλείο για τη δημιουργία παρουσιάσεων με σχόλια σε
πραγματικό χρόνο. Ασχολείται με τους μαθητές
χρησιμοποιώντας ζωντανές δημοσκοπήσεις, σύννεφα λέξεων,
κουίζ, ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής και άλλα. παρακολουθεί
τη μάθηση και την κατανόηση κάνοντας ερωτήσεις και
κατεβάζοντας αποτελέσματα.

Ένα τέλειο εργαλείο για
παγοθραυστές ή/και συλλογή
σχολίων.

όχι όχι Ελεύθε
ρος/
Pro

δικτυακός
τόπος
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Απόδοση: Mobile Culture 2023,www.mobileculture.eu,www.cultureshock.pl CC BY 4.0

Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της δημοσίευσης δεν συνιστά έγκριση του περιεχομένου, το οποίο αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συγγραφέων και η Επιτροπή δεν
μπορεί να θεωρηθεί υπεύθυνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.
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4. ΠΕΡΙΛΗΨΗ

Το μονοπάτι προς μεγάλα και πολύπλοκα πράγματα αποτελείται από μικρά βήματα.
Ελπίζουμε ότι η χρήση αυτής της ψηφιακής έκδοσης θα σας βοηθήσει στη διεξαγωγή πιο
ελκυστικών και περιεκτικών πολιτιστικών δραστηριοτήτων και θα σας εμπνεύσει να
σχεδιάσετε μόνοι σας πολιτιστικές εμπειρίες. Αυτές οι απλές αλλά οικονομικές λύσεις και οι
καινοτόμες προσεγγίσεις μπορούν να κάνουν τη δουλειά σας πιο εύκολη και πιο
ολοκληρωμένη και επίσης να ενισχύσουν την ανταπόκριση του κοινού και τη
δημιουργικότητά σας. Σας ενθαρρύνουμε λοιπόν θερμά να χρησιμοποιήσετε τα παραπάνω
σενάρια, να πειραματιστείτε με αυτά και με τα εργαλεία που προτείναμε και άλλα που μπορεί
να μην αναφέραμε. Το να γίνεις πολιτιστικός καινοτόμος δεν είναι τόσο περίπλοκο όσο
μπορεί να φαίνεται. Πηγαίνετε ψηφιακά, πηγαίνετε στο κινητό!
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5. ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΕΠΟΜΕΝΟ;

Εκτός από τη χρήση αυτής της ψηφιακής έκδοσης, σας προσκαλούμε να συμμετάσχετε
στο δωρεάν διαδικτυακό μας μάθημα ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΣΤΗΝ ΠΟΛΙΤΙΣΤΙΚΗ
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ που διατίθεται εδώ: enhttps://en.course.mobileculture.eu/
Προσαρμοσμένο για πολιτιστικούς εμψυχωτές, εκπαιδευτικούς και επαγγελματίες του GLAM,
το μάθημά μας προσφέρει πρακτικές ιδέες, εργαλεία και πόρους για πολιτιστική δέσμευση
χωρίς αποκλεισμούς. Εξερευνήστε παραδείγματα από τον πραγματικό κόσμο και
ξεκλειδώστε ολοκληρωμένους πόρους που θα ανεβάσουν τις πολιτιστικές σας
δραστηριότητες σε νέα ύψη!

Μπορείτε επίσης να βρείτε πολλές εμπνεύσεις στο oιστοσελίδα του έργου σας
(mobileculture.eu).

Είμαστε βέβαιοι ότι θα σας εμπνεύσουν και θα σας βοηθήσουν στην ανάπτυξη μοναδικών
και ελκυστικών προγραμμάτων για ενήλικες, ιδιαίτερα για ηλικιωμένους, άνεργους, άτομα με
αναπηρίες (π.χ. τυφλούς και με προβλήματα όρασης), μετανάστες, πρόσφυγες ή άτομα με
χαμηλή ειδίκευση, περιοχές και κοινότητες κινδύνου.
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6. ΠΙΣΤΩΣΕΙΣ

Όνομα έργου:Mobile Culture

Αριθμός αναφοράς του έργου:2020-1-PL01-KA227-ADU-096377

Συνεργάτες:

ΠΟΛΩΝΙΑ

Ίδρυμα Πολιτισμού Σοκ

Επικοινωνία: info@cultureshock.pl

ΙΣΠΑΝΙΑ

Κλίτικ

Επικοινωνία:info@clictic.es

ΕΛΛΑΔΑ

Συνεταιρισμός Roes

Επικοινωνία:mobileculture@roes.coop

ΙΤΑΛΙΑ

Escape4Change SIaVS srl

Επικοινωνία:info@escape4change.com

Ημερομηνία έκδοσης: 30.09.2023

Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της δημοσίευσης δεν συνιστά έγκριση του
περιεχομένου, το οποίο αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συγγραφέων και η Επιτροπή δεν μπορεί να
θεωρηθεί υπεύθυνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.
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